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⼀、简介|⼥⼦⾜球运动

我们的⽬标介绍

为所有⼈提供经验。就像球员、教练⼀样

体验归属感，成为

⽀持会员协会发展

游戏。这是��WFC��的核⼼。

没有压⼒、不断的指导或

保障球员基本发展

可以以⼀种友善、有趣的⽅式发展他们的新技能

参与，促进混合⾜球

资源来推⼴游戏，创造

考虑到这⼀点，国际⾜联推出了⼥⾜

⽤于教练。

只是想玩。这就是我们的精神

新教练作为促进者

为期⼀天的促销锦标赛

孩⼦天⽣想要社交，

可根据个⼈需求进⾏调整

项⽬或竞争或发展现有的

对这项运动充满热情并留在

⾜球运动（WFC）作为⼀种⼿段

说到⾜球，他们想踢球

当年轻球员享受乐趣时

游戏的成⻓和发展。这

妇⼥和⼥孩扮演美丽的⻆⾊ 旨在促进⼥性发展的资源

世界⾜球联合会的。但是，应该使⽤

在可⾏且有利的情况下。

意识，并通过以下⽅式赋予⼥孩权⼒：

和轻松的⽅式，创造积极的指导

本⼿册旨在提供

远远超出球场范围，我们想要

通过该组织在世界各地

⼩型锦标赛。这些有抱负的教练 ⾜球是它的⽼师。虽然它是

计划，WFC��是⼀个量⾝定制的

每个会员协会（MA），同时

这⼀承诺的核⼼是

他们⾃⼰的决定。换句话说，他们

倡议和促进参与。

原则。

WFC提供了⼀个发展的机会

世界各地的游戏。带着这个⽬标

通过该活动受到⿎励

玩家参与和发展

作为参考，因为知道它

享受他们的第⼀次体验将会回来并且

周围的朋友并结交新朋友。什么时候⽆论您正准备开启新的征程

通过增加数量来传播影响

乐趣是⾸要的，游戏是最重要的

实⽤的实施指南

⼥⾜是国际⾜联的⾸要任务，

想要继续参与，培养热情

限制，提⾼技能，并做出

他们⾃⼰，他们学习，变得更加

WFC��的主要⽬标是促进

世界⾦融中⼼。

参与⾜球运动的积极影响

在友好和安全的环境中踢⾜球。



和乐趣，旨在激励年轻⼥孩实现远⼤梦想并发挥她们的潜⼒

体育精神、正直、尊重和努⼒⼯作只是球员将获得的⼀些价值观和⽣活技能。
提供安全环境的核⼼是强调公平竞争。团队合作，

以及场外。

通过⼩场⽐赛，⽐赛形式、球⻔和球场⼤⼩取决于

年轻⼥孩和男孩玩耍的原因是相同的：获得乐趣、成为群体的⼀员并体验归属感。因此，所有球员都应
该有机会参加⽐赛。混合⾜球

通过组织⼀场有趣的、为期⼀天的促销锦标赛，WFC��⼒求吸引

年龄、能⼒和参与⼈数，孩⼦可以在安全、⽆压⼒的环境下玩耍

年轻⼥孩，向她们灌输玩游戏并留在游戏中的欲望。

在可⾏且有益的情况下受到⿎励。

适当的学习环境。

谈到⾜球，孩⼦们希望在安全的环境中提⾼⾃⼰的技能，通过反复试验按照⾃⼰的节奏学习，并做
出⾃⼰的决定。⾃由玩耍⿎励发现、创造⼒和决策。

WFC��通过促进团队精神、竞争来⽀持发展计划

我们的

哲学

免费玩

⾜球

公平竞争

愿望

乐趣

包容性

⼀、简介|⼥⼦⾜球运动
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⼀、简介|⼥⼦⾜球运动
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通过体育学到的价值观也是政府所认同的，

该活动提供了⼴泛的机会来促进和⼯作。团队精神、纪律、尊重、公平竞争等价值观，

可以继续确保全世界的年轻⼥孩有机会获得

教育、卫⽣、⻘年和体育、妇⼥以及⾮政府组织，

在世界杯或任何其他重⼤赛事之前，该活动

⾜球有改变⽣活、教育、启发的⼒量

社会。

关于⼥孩和妇⼥⾯临的具体社会问题，例如包容性，

通过与政府组织、⾮政府组织、赞助商和

可以优化资源，产⽣强⼤的社会影响

进⼀步促进这项运动的发展并增强⼈们的权能

负责任且受过良好教育的公⺠和我们未来的领导⼈

和其他机构有机会根据⾃⼰的情况调整⽅法

他们的信息、产品和形象旨在分享⼀个倡议

⾜球的好处。

成为可以应⽤于学校、家庭⽣活的⼈⽣课程

努⼒⼯作和健康⽣活⽅式的重要性是其中的⼀些

我们希望这本⼿册有⽤，并且在您的帮助下，我们

到游戏。

从激活合作伙伴关系到发起新的竞赛，这

国际⾜联的⼥⾜战略。政府主管部⻔

⾮政府组织（NGO）和其他利益相关者

不同级别的⼥⼦⽐赛。

通过重点关注的发展项⽬协助社会各部⻔

发展计划中的其他潜在利益相关者，例如世界⾦融中⼼，

平等、赋权和妇⼥领导⼒。赞助商可以链接

本次活动为会员协会、地区协会、俱乐部

并团结起来。通过体育运动，我们不仅培养球员，⽽且

可以⽤来促进竞争。它也是⼀辆很棒的交通⼯具

造福世界各地妇⼥和⼥童的⽣活。

共同的消息。

通过让更多⼥孩参与并解决社会问题

社区和国家。通过⾜球学到的价值观

需要。

会员协会和第三⽅关系是核⼼

⼤的
梦



⼆
.
组织
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⼆.组织|⼥⼦⾜球运动

⼈员配备

负责策划、管理

计算机和系统

IT⽀持

改变。

总之，⽀持⽐赛以及��MA��平台上。

需要。

医⽣

教练或⽼师可以作为参与

。

负责WFC的推⼴

负责积极推动

预防、诊断

教练/辅导员的⽬的是帮助

活动期间。

并倡导积极的社会

并提供积极、准确和

活动协调员

指导⽅针，确保参与

并回答问题。

负责提供

发布）⾄媒体、FIFA.com

并实施��WFC。

⽀持if排名

教练/辅导员

协调员在⾃愿的基础上。⻆⾊

负责

⼤使

媒体官

WFC的实施，传输

活动前、活动中、活动后，

价值观，⿎励年轻球员

以及受伤的治疗

持续信息（照⽚和新闻

Machine Translated by Google
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⼆.组织|⼥⼦⾜球运动

扩⾳器/⻨克⻛）

⾳响系统（如果没有，则

调度

必需的
材料

可⽤资源（设施、资⾦、⽀持⼈员）

应优先考虑质量⽽⾮数量以及维护球员发展原则。

宣传材料

灯光

利益相关者/赞助商的礼物

年龄组

⽤于其他活动

确定⼀天中的时间和活动持续时间可考虑包括：

零⻝和饮料

迷你⽬标

季节

⽔（必填）球（每次活动��50��个） ⽬标/准确度⽹络

线标记

作为⼀项量⾝定制的发展计划，WFC��可以进⾏调整，以最好地满⾜每个��MA��的需求和情况。

号码布（每次赛事��60��个） 任何其他需要的材料

MA��的⽓候可能会将��WFC��的组织严格限制在上午、下午或晚上。应考虑的因素

T恤

天⽓

活动素材 选修的

奖项

参加⼈数

国际⾜联提供的阿迪达斯装备 照⽚展台

Machine Translated by Google



摊位：准
确性游戏

展位：社
交信息

12:00��最后阶段

⼀整天的⽰例

17:00��⼩组赛

适应不同年龄段的竞赛、⽐赛和学习活动

13:00��颁奖典礼

19:00��最后阶段

3v3��或��4v4��格式

15:00��报到

09:30��欢迎及⼩组热⾝

10:00��⼩组赛

16:30��欢迎及⼩组热⾝

U-10/U-12

3v3��或��4v4��格式

U-14/U-16

08:00��报到

组别及⽐赛形式

20:00��颁奖典礼

早晨

下午

⼆.组织|⼥⼦⾜球运动

|��11
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⼆.组织|⼥⼦⾜球运动

⼤使

观众和媒体的关注，以及⼤多数

有利于⼥⾜发展

对体育事业和国家事业的贡献

不仅仅是⼥⼦⾜球本⾝。正在做

赋予他们权⼒和尊重他们的⽅式

关注并⽀持⼥⼦⾜球

⾜球。

‒��成功⼈⼠的例⼦

提倡男性和⼥性的观念

促进区域/地⽅⼤使

国家队球员、体育明星或贵宾

激励年轻球员努⼒⼯作

⾜球。

成功是可能的。

不仅是推⼴活动的好⽅法

并因此获得启发。男性

因此，提⾼了活动的知名度，吸引了

团队成员作为⼤使也是⼀种

团队，激励他们继续⼯作

被考虑，因为许多⼈都致⼒于

重要的是，为参与者提供榜样

也许会在⼥性领域找到⼀份职业

发展。他们的存在和⽀持

可以共同努⼒，有利于妇⼥

年轻⼥孩可能会认出谁。⼤使

命名⼀名或多名现任或前任

如果可能的话，我们强烈建议

现任或前任国⺠的命名

玩家会感觉与谁的联系更紧密

作为WFC⼤使的名⼈是

继续梦想，它们证明了

体育明星或��VIP��⼈物也应该

Machine Translated by Google
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⼆.组织|⼥⼦⾜球运动

沟通
活动

⾜球经理、国家队球员、赛事 确认时间和新闻发布会邀请

活动中举⾏新闻发布会以宣传

媒体报道��MA��的总结报道

WFC��与��MA��关键⼈物⼀起启动，例如

#⽣活⾜球

电视或报纸采访

活动简介：

#⼥⼦⾜球。

⼤使和国家队球员；

•��发射期间的混合区

促进该运动及其相关的发展项⽬。

•��使⽤社交媒体平台，包括

沟通计划可包括：

⼤使等；

主要⼈物出席启动仪式并

主题标签：

促销活动，例如新闻稿，

并⾏活动以吸引注意⼒并提⾼知名度

WFC��应在��MA��的⽹站、社交媒体渠道以及当地媒体上进⾏宣传

⽹站和社交媒体上的⼀些促销活动；

作为其主席、秘书⻓，妇⼥

以及尽可能多的媒体。为了达到最佳效果，制定沟通计划是有益的

•��⼀名摄影师来报道该活动；

Machine Translated by Google
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品牌指南

照相亭背景、照相亭框架等

为了提⾼公众对这⼀活动的认识，重要的是

提供了包含可⽴即打印材料的⼯具包。设计是

任何要使⽤的图像必须发送⾄developmentprogrammes@fifa.org

旗帜、瓶⼦、健⾝包、腕带、头带、钢笔、挂绳、别针、

供批准，以及最终的布局⽂件，必须由

贴纸、准确度⽹（两种尺⼨：⼤（11v11）和⼩（7v7））、球⻔⽹、

要求。

以及下⼀⻚的横幅）。但是，图像必须不含任何

制作前的《FIFA》。

第三⽅品牌。

场地材料

易拉宝、帽⼦、袋⼦、餐边柜、充⽓⻔、⽓球、传单、（⼿⼯）

活动之前、期间和之后⼀致的视觉呈现。对此

提供橙⾊和⽩⾊两种颜⾊。��MA��有机会添加

最后，国际⾜联将在

他们⾃⼰在艺术品上的形象（参⻅易拉宝、⻔、板的⽰例

Machine Translated by Google



精准⽹（⼤）732x244cm

旗帜（⼩）

如果得到国际⾜联的书⾯批准，图像可以被��MA��的图像替
换。

60x180厘⽶
易拉宝 ⻔

精度⽹（⼩）

85x200厘⽶

500x200厘⽶

540x300厘⽶
旗帜（⼤）
150x500cm

如果得到国际⾜联的书⾯批准，图像可以被��MA��的图像替
换。

#⽣活⾜球

#⽣活⾜球

#⽣活⾜球

|��15

⼆.组织|⼥⼦⾜球运动
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⼆.组织|⼥⼦⾜球运动

照相亭背景

横幅

贴纸

300x100厘⽶

13x3厘⽶和8x8厘⽶
照相亭框架&

如果得到国际⾜联的书⾯批准，图像可以被��
MA��的图像替换。

⼿旗21x15cm

如果得到国际⾜联的书⾯批准，图像可以被��
MA��的图像替换。

200x100厘⽶
板

Machine Translated by Google
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⼆.组织|⼥⼦⾜球运动

检查清单

•��⽅便沟通的联系⼈列表

对预期参与者的数量有⼀个现实的想法，因为这将决定空间

尽早做好准备，解决突发情况，避免挫折：

•��现有联系信息：救护⻋/医⽣/医院

•��规则和解释

•��现场医务⼈员的姓名以及在哪⾥可以找到他们

提前确认设施可⽤性

医疗问题/基本紧急措施：

提前确认是否有⽀持⼈员教练/协调员

•��医务⼈员应在现场

在启动前举办研讨会，让教练和其他⼯作⼈员做好准备。为他们提供：

所需的、球场的数量及其组织以及⽐赛和活动的持续时间��-

•��⽬标必须稳固且安全

在线注册可能是⼀个很好的解决⽅案

•��⽔站应醒⽬且备货充⾜（最好超出要求）

Machine Translated by Google
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三．活动��|⼥⼦⾜球运动
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概念

他们的⽗⺟可以参加其他游戏或活动，例如准确性⽐赛、点球⽐赛、会⻅⼤使或在照相亭拍照。

3v3��或��4v4��⽐赛

确保该活动对全家⼈都有吸引⼒。虽然特定年龄段的孩⼦参加⼩场⽐赛，但其他年龄段的孩⼦和

中央球场

该设置允许每次赛事最多��300��名玩家

启动，3v3��或��4v4

10个迷你球场同时参

与所有领域

之前确定的格式

Machine Translated by Google



12-15m

12-15m

指南

4v43v3
每队6-7名球员

建议推介
•��⿎励并祝贺两个团队。

U-8：尺⼨��3��或��4��|��U-10：尺⼨��4��|��U-12��及以上：尺⼨��5

20-25m

建议推介

它们之间⾄少有��5��英尺的距离。

促进良好的体育精神：孩⼦们以⾝作则。

游戏。

赛制、球场和球⻔⼤⼩、基于年龄和球员特征的⽐赛和休息时间是关键。下⾯推荐⼀下

它们之间⾄少有��5��英尺的距离。

或持有酒精饮料或烟草制品，以及在酒精或酒
精的影响下参加活动

•��避免影响⼀般游戏并⿎励积极的游戏。

禁⽌使⽤任何⾮法物质。

每队5-6名球员

玩家驱动

•��促进国际⾜联的公平竞争和国际⾜联的法律

2x4 ，带��1 ��休息。最多��8��场⽐赛

⽅⾯

•��模型⾏为匹配

•��了解消费和/

2x5 ，带��2 ��休息。最多��8��场⽐赛

玩家和路径的发展都很⼤程度上取决于适当的游戏环境。⼩场⽐赛（SSG）

⽅⾯

从��1x1m��到��3x2m

•��尊重活动协调员/教练/协调员做出的决定。

SSG��格式指南。但是，如果您有⾃⼰的准则，我们⿎励您实施它们。

•��享受并⽀持该活动。��•��让球员享受⾜
球乐趣作为参与的第⼀⽬标。

15-18m

三．活动��|⼥⼦⾜球运动

|��20
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规则
的
游戏

没有越位

踢球：球应该从边线踢或运球进⼊⽐赛，⽽不是投进。

受伤：如果发⽣受伤，⽐赛将停⽌，直到球员离开球场或能够继续。

球⻔球：从球⻔线上的任何⼀点踢球。

公平竞赛：严重犯规将被罚下场⼀分钟。球员应该在场外进⾏活动。⼀个团队可以

护腿板：强烈建议使⽤护腿板。

应考虑球员年龄和球⻔尺⼨，因为球⻔尺⼨可能因球场⽽异。

建议：如果排名和净胜球差是

替补：⽆限制，所有队员都必须上场，并且允许重新参赛。

在与守⻔员的⽐赛中，球员应定期轮换位置，以便能够胜任各个位置。

著名的。

如果你已经有了它们。

距离对⼿⾄少4m。

TIEBREAKER：先得分的球队获胜。

禁⽌滑⾏铲球

得分：进球必须在对⽅半场进球。进球后，⽐赛可以⽴即开始

点球：直接罚球，所有球员都在球后，从罚球区踢球。

3v3��中没有守⻔员：��4v4��中，守⻔员是可选的；使⽤��MA��标准。

从球⻔线运球或传球。

开球：穿着号码布的球队开球。

轮换另⼀名球员代替被驱逐的球员。每场⽐赛结束后，球队必须握⼿。

以下是��WFC��⽐赛形式的推荐规则，但是，请随意实施您⾃⼰的规则

任意球：所有任意球、⻆球、开球和开球都是间接的，可以踢球或带球。全部

|��21
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演奏
格式

您可以决定要使⽤哪种格式。

WFC��强调团队精神、乐趣和新事物的引⼊

每⽀球队的⼀名参与者是⾮注册球员，并建⽴

个⼈优胜者

玩家的最短游戏时间。

根据您的理念和与您⼀起⼯作的年龄段，

三种不同的格式：

他们已经是团队的⼀员，可以和朋友⼀起来，或者随他们⼀起来

同时进⾏的⽐赛

⾃⼰的。例如，这样做的⼀种⽅法是要求

冠军箱

在本节中，我们将介绍要运⾏的不同类型的播放格式

玩家来游戏。创造性和创新性的措施可以

事件。可能性有很多，但我们将重点关注

旨在⿎励⼥孩参与 ⽆论是否

|��22
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展位：社
交信息

摊位：准
确性游戏

中央球场

促进教育和社会

如果有排名的话，半决赛

同时附近的

只是为了好玩或为了竞争⽽玩

U-8

推荐以确保⾼⽔平

⼀次⼀个年龄段可以占据全部

组织

⼩组赛

回转

团队最佳，让活动变得愉快

以更具竞争性的形式，最后阶段

冠军。

同时，每个⼈都在不同的

同时，各在⼀半

团体

指定的间距

其他活动可以运⾏

决赛阶段（如有排名）

每组球队数量已确定

决赛可以在

孩⼦们是否可以由您决定

格式。这将取决于什么适合

旨在赋予⼥孩权⼒并

每组超过四到五⽀球队

消息

所有玩家的参与。

对于所有参与者。如果你决定玩

所有⼩组赛⽐赛于

三到五个⼩组分配给⼀个

两个年龄段⽐赛的⽰例

可以进⾏⼗个球场或两个年龄段的⽐赛

将根据⼩组赛阶段确定

U-10

半场（每个年龄组五个球场）。

场

平⾏活动

按参加⼈数计算，但没有

同时进⾏的⽐赛

三．活动��|⼥⼦⾜球运动
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冠军箱

或者

沿蓝⾊箭头⽅向倾斜。

组织

组织

赢得⼀场⽐赛的球队会沿着⼀个球场移动

冠军盒⼦。输掉⽐赛的球队会继续前进

沿着灰⾊箭头的⽅向，朝向

沿蓝⾊箭头⽅向倾斜。

团队轮换

同时地

冠军盒⼦。输掉⽐赛的球队会继续前进

团队轮换

赢得⼀场⽐赛的球队会沿着⼀个球场移动

沿着灰⾊箭头的⽅向，朝向

3v3��或��4v4��冠军的推介组织

3v3��或��4v4��冠军的推介组织

⼀个年龄段的盒⼦⽐赛

两个年龄段的盒⼦⽐赛

Machine Translated by Google



会⾯点

直流

我

F

HG不是

J

和

个⼈轮换

登记。

•��当“⽐赛��1”正在进⾏时

（⻅第��26��⻚）当玩家来到

每场⽐赛下）。

为所有⼈编号或字⺟

-��时间表：所有玩家都可以看到并访问

每个⽬标都标有⼀个字⺟

扮演，活动协调员

•��注册完成后，

“A”、“B”、“C”和“D”）。

从⼀开始就匹配。

秒到⼀分钟）。所有玩家

•

•��⼤约五个⾳⾼。��40x20⽶

为球员分配⼀个球场

步骤1

统计玩家总数

如果有奇数个

•��每个球⻔/半场标有可⻅字⺟��(AJ)

参与（在“数量”

•��指定⼀个字⺟（A、B、C��或��D，

他们的下⼀场⽐赛（“⽐赛��2”）。

在此⽰例中）随机分配给每个

球员，替换规则已⽣效

到位。⼀段时间后球员轮换

列，参⻅第��14��⻚。��26）。

协调者只分配

名称位于“匹配��1”下

•��玩家数量将

向球员投球⼀场⽐赛

-��⽔站

-��记分牌

由协调员指定（例如��30

⼀次。这可以防⽌玩家

记分牌（参⻅⽰例，字⺟

4v4��和⼀个年龄段的球场组织⽰例

确定投球数

都将被替补上场和下场。

组织

•��每个球场上有⼀⽀球队有号码布 对所有的⾳调感到困惑

需要（在本例中，20��名玩家，

•��将姓名添加到记分牌

放置在“⾳调”栏下

•��会⾯地点

四队五⼈，两个球场

|��25
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积分

伊芙琳

13

梅西百货

13

13

积分

克⾥斯

6

11

⼄

16

阿丽亚娜

2

沥⻘

A

⽶歇尔

号码名称

2

4

安德⾥亚

6

6

12

15 6

凯伦

20

约翰

2

14

18

沥⻘

3

C

6

8

C

13

⼄

6

积分

⻉琳达

10

A

19

A

积分

6

6

6

2

码头

C

2

史蒂⽂

9

6

坦率 6

1

沥⻘

C

7

瑞克

A

克斯蒂

⼄

盖⽐

13

芽

⼄

D

节距点节距

D

D

2

凯莉

D

5 13

A

17��号

帕特⾥夏

C

D

曼迪

希瑟

⼄

20��名玩家的时间表⽰例

13分。��B队输了，所以0分加2分

C队和D队各得6分。��（Kirsty，⾳调��A��=��13��分；Evelyn，⾳

调��B��=��2��分；Chris，⾳调��C��=��6��分，John��⾳调��D��=��6��分）。

•��每场⽐赛结束后，球员摘下号码布并将其放在球⻔旁边。

例如，所有参加��A��队⽐赛的⼈

总积分

得13分，B队得2分，

分数。

⽐赛5

•��活动协调员记录结果并

点在每个玩家名字旁边

“分数”栏基于其团队的成绩。

结果⽐赛2

•��玩家移动到计分板，然后⼀名玩家

进两球，共得��2��分。��D队和

⽐赛3

每个团队的玩家让协调员知道

C��1-1��平；两队各得��5��分，再加上进球��1��分，总计��6��分。

⽐赛4

•��事件协调员写下事件的数量

第2步

胜利加上��3��个进球加��3��分，总计

⽐赛1

将分数相加（获胜��=��10��分，平局��=��5��分，失败��=��0��分，每个

进球��=��1��分）。例如，第��1��场⽐赛：A��队以��3-2��战胜��B��队，A��

队得��10��分

三．活动��|⼥⼦⾜球运动
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•

步骤4

总积分⽐赛1

玩家姓名（⽐赛��1��分��+��⽐赛��2��分��+��⽐赛��3��分��+��⽐赛��4��分��+��

⽐赛��5��分��=��总分）。

步骤3⽐赛2

点数。

•��得分最⾼的玩家是获胜者

在同⼀⾏的“总分”下

•��统计完分数后，该事件

对于每场⽐赛，每个球员都应该参加

在本次锦标赛中，Gemma��以��53��分获胜。

协调员根据总成绩对选⼿进⾏排名

新队友。

他们下⼀场⽐赛的名字和球场分配。

⽐赛5

•��决赛结束后，赛事协调员添加

•��球员们移动到下⼀个球场并等待

结果

每个玩家的所有得分并记录下来

事件协调员开始下⼀场⽐赛。

•��当活动协调员记录分数时，
⽐赛3

玩家检查记分牌并寻找他们的

⽐赛4

17��杰玛A

A

7

2

沥⻘

2

15

13

39

A

37

1

53

6

40

15

5

12

D

13

⼄

45

6

35

C

15

5

帕特⾥夏

A

0

33

⼄

D

2

2

12

希瑟·C

2

18

坦率

2

哈罗德

1

2

1

3

13

19

15

⼄

13

C

2

15

D

20

伊芙琳

13

46

18

10

1

A

D

1

A

6

6

D

积分

17��号

1

12

13

2

瑞克

A

10

16

⼄

A

A

D

13

沥⻘

11

12

D

6

科斯蒂·A

⼄

18

D

C

D

13

6

码头

⼄

C

C

A

C

⼄

3

12

凯伦

35

⼄

⼄

6

⼄

12

沥⻘

6

C

2

12

13

C

13

⼄

A

7

A

D

0

6

A

2

D

6

C

⼄

安德⾥亚

⽶歇尔A

7

6

6

C

C

⼄

7

9

2

4

2

0

13

D

A

10

39

6

33

编号��名称��间距

7

C

D

C

A

积分

D

9

2

C

12

⼄

15

C

7

12

⼄

A

52

⼄

6

7

15

1

0

1

D

史蒂⽂

D

5

1

10

阿丽亚娜

C

27

D

积分

A

2

盖⽐

沥⻘

12

⼄

5

13

36

D

5

C

0

13

7

13

A

1

⼄

克⾥斯

A

⼄

2

6

6

12

6

6

8

C

D

D

A

12

18

C

2

⼄

9

梅西百货

33

18

⼄

D

1

A

⼄

0

积分

12

11

⼄

8

1

13

⻉琳达

A

D

C

40

C

40

14

0

0

13

7

4

18

D

13

7

6

15

D

6

D

A

⼄

0

积分

C

7

凯莉

C

约翰

6

6

C

0

0

⼄
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代码
执⾏

玩得开⼼。

语⾔。

期望、价值观和道德原则，我们⿎励您使⽤它。

•��表现出良好的体育精神。

•��⿎励并祝贺两个团队。

•��对病⼈表现出关⼼和谨慎

和/或受伤的球员并遵循

环境，以孩⼦为中⼼。

家⻓和观众

玩。

•��避免影响⼀般⽐赛和

•��促进国际⾜联的公平竞争和国际⾜联的法律

游戏。

酒精影响下发⽣的事件或

•��了解消费和/或

•��尊重活动做出的决定

•��享受并⽀持该活动。

官员、观众和你⾃⼰。

我们强烈建议为球员、协调员、

⿎励积极的玩耍。

促进良好的体育精神：⼉童

持有酒精饮料或烟草

在酒精或任何物质的影响下

协调员/教练/协调员。

•��优雅地赢和输。

以下）。但是，如果您已经有⾃⼰的⾏为准则来反映您的

•��让玩家玩得开⼼并享受

玩家

•��尊重公平竞争和公平竞争

•��了解消费和/

⾏为守则。

•��避免使⽤亵渎或辱骂性的语⾔

⾜球作为⾸要⽬标

•��永远记得关注国际⾜联的公平报道

活动协调员/教练/协调员

参与。

•��模型⾏为匹配

烟草制品，以及去

禁⽌使⽤任何⾮法物质。

•��保持模范态度和

•��避免影响⼀般⽐赛和

•��尊重对⼿、队友、

•��保护⼉童：将他们的安全和

在任何情况下都保持积极的态度。

医务⼈员的建议。

•

产品以及参加活动

通过实例学习。

⿎励积极的玩耍。

福利⾼于⼀切。

教练/辅导员以及家⻓和观众（提供了⼀个例⼦

•��为团队的利益⽽努⼒。

•��设定并维持⾼标准。

⾮法物质，被禁⽌。

或拥有酒精饮料或

•��确保安全、有趣的玩耍

三．活动��|⼥⼦⾜球运动
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检查清单

⼀般性游戏并⿎励积极的游戏。

⾏为。

⾄少在球员注册开始前⼀⼩时将教练/协调员聚集在⼀起。

活动协调员应该：

参与）。

每个球场都有⼀名教练/协调员负责该球场。

•��有权⾃⾏决定拒绝违反规定的⼈员⼊场或将其带离活动现场。

教练/协调员应监控供⽔情况，在球场边缘监督和观察，不得影响

•��强调WFC��的宗旨，以及

•��⿎励每15-20��分钟就喝⼀次⽔。

现⾏的⾏为准则、规则和政策，和/或任何表现出攻击性和不尊重⾏为的⼈

•��强调球场内外的规则，尤其是针对⽗⺟和成⼈的规则。

•��宣布赛事以及每场个⼈⽐赛的开始和结束时间（仅⼀声哨声，同时

只有球员和教练/协调员才可以进⼊球场。

确保设备和设施符合安全标准并适合所有球员的年龄和能⼒。

•��在会场占据⼀个可以全⾯查看所有活动并允许协调员进⾏沟通的位置

欢迎并在活动开始前半⼩时告知参与者活动、规则和轮换/组织：

与球员和教练/协调员。强烈建议使⽤⾳响系统。
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