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（如适⽤），以及以个⼈形式参赛的��eFootball��球员，
当他们参加任何已确定的⽐赛和⽐赛时

由与国际⾜联相关的代表团成员佩戴

由会员协会、俱乐部或电⼦⾜球俱乐部的球队代表团使⽤

1.2.3��第六部分规定了必须或可能的服装和其他物品

这些规定适⽤于⽐赛装备和其他服装和设备

代表团成员在此类⽐赛期间、之前或之后可能佩戴或使⽤的装备。

指定⽐赛中的官员和⽐赛⽀持⼈员
在本条例中。

1.2

1.2.2��第三部分列出了特定于⽐赛套件和
球员在⾮��FIFA��沙滩⾜球或五⼈制⾜球⽐赛或��FIFA��电⼦⾜球⽐赛以及国际友谊赛期间必
须穿戴或使⽤的其他物品；第四部分和第五部分列出了针对其他服装的具体规定

1.2.5第⼋部分规定了⽐赛所穿的装备和其他服装

⾃该⽇起⽣效。
于��2022��年��6��⽉��20��⽇⽣效，取代��2015��年国际⾜联装备规定

所有此类游戏套件和其他服装和设备。

与��FIFA��电⼦⾜球⽐赛有关。

国际⾜联理事会于��2022��年��6��⽉��20��⽇批准了这些条例。

1.2.1��本条例第⼆部分规定了普遍适⽤的原则

电⼦⾜球运动员和团队代表团的任何其他成员佩戴

在第��2B��节中。

1.1

沙滩⾜球⽐赛或国际⾜联五⼈制⾜球⽐赛。

1.2.4��第七部分规定了必须或可能的服装和其他物品

第⼀部分：简介5

第⼀部分：简介

这些规定1



1.3

1.3.1适⽤于赛场上使⽤装备和装备的主要规则载于⽐赛规则第��4��条，并会不时修订。如果
游戏规则与本规则发⽣冲突，则以游戏规则为准。

1.3.3��适⽤于具体⽐赛的规定（特别是《国际⾜联媒体和营销规定》）和/或国际⾜联通
告可能包括有关在该⽐赛中使⽤服装和其他装备的进⼀步规定，特别是服装和其
他装备。控制区以外的⽐赛区域使⽤的设备，以及旨在防⽌伏击营销的规定。如果
这些规定与此类竞赛规定和/或国际⾜联通告发⽣冲突，则以这些规定为准。

1.2.6��附件��A��规定了解释本条例的规则，以及本条例中使⽤的以⼤写和下划线⽂本标识的
定义单词和短语的含义。本条例中使⽤的以⼤写和斜体⽂本标识的定义单词和短
语的含义载于第��13.1、14.1��或��15.1��条。此类定义的单词和短语为理解这些条例
提供了更⼤的帮助。

1.2.7��附件��B��规定了会员协会、俱乐部、电⼦⾜球俱乐部和电⼦⾜球运动员应遵循的流程，
以获得国际⾜联对本条例涵盖的⽐赛装备和其他服装和装备的批准。

国际⾜联的其他规则和规定也适⽤于这些问题，如下：

1.3.2��不时修订的国际⾜联纪律守则将管辖为执⾏本条例⽽采取的任何⾏动。根据《国际
⾜联纪律守则》或国际⾜联受约束的其他相关规则（例如《世界反兴奋剂守则》）
施加的与本条例相冲突的任何制裁或后果（例如，因为它们要求球队在本条例涵
盖的⽐赛中使⽤中⽴队服）条例）优先于本条例。

6第⼀部分：简介



第⼀部分：简介7

2A。受本条例约束的各⽅

技术和/或其他发展。修正案将⽣效

2.1

国际⾜联可能会不时修改这些规定，以考虑到
1.4

2.2
团队代表团的每个成员，每个进⼊的电⼦⾜球运动员

2.3.1��它们完全适⽤于以下国际⾜联⽐赛（“国际⾜联决赛”）：

国际⾜联随时发布的与本规则相关的决定。

本规则适⽤于下列⽐赛（统称：
“⽐赛”）：

在他们⾃⼰的⽐赛中。

确保其团队代表团的每个成员完全遵守，
遵守本条例以及任何通告、指南、指令和/或

2.3

法规作为规范服装和其他设备使⽤的基础
⿎励联合会和会员协会使⽤这些

会员协会、俱乐部和电⼦⾜球俱乐部必须完全遵守，并且必须

2B。本条例涵盖的竞赛和⽐赛

1.5

（例如私⼈商业游戏团队）在第��2B��节中指定的��FIFA��电⼦⾜球⽐赛中派出球队（每
⽀球队称为“电⼦⾜球俱乐部”）。每⼀个这样的

国际⾜联随时发布的与本条例相关的任何通告、指南、指⽰和/或决定。

除⾮国际⾜联另有规定，否则⾃发布之⽇起⽣效。

这些规定适⽤于在第��2B��条规定的⽐赛或⽐赛中派出队伍的会员协会和俱乐部。它们也适
⽤于其他实体

国际⾜联电⼦⾜球⽐赛以个⼈为基础，每场⽐赛官员
和⽐赛⽀持⼈员也必须完全遵守这些规定和

本规定的适⽤范围2



8第⼀部分：简介

2.3.4.1��团队形式的⽐赛，其中代表会员协会的球队中的电⼦⾜球运动员与代表其他会员
协会的球队中的其他电⼦⾜球运动员竞争（例如��FIFAe��Nations��Cup™）；

2.3.1.2��FIFA��U-20��世界杯™决赛、FIFA��U-20��⼥⼦世界杯™决赛、FIFA��U-17��世界杯™决
赛、FIFA��U-17��⼥⼦世界杯™决赛，以及蓝星/国际⾜联⻘年杯™决赛；和

2.3.4��它们也完全适⽤于以下电⼦⾜球⽐赛（“FIFA��电⼦⾜球⽐赛”）：

2.3.1.1��FIFA��世界杯™决赛、FIFA��⼥⼦世界杯™决赛和��FIFA��俱乐部世界杯™；

2.3.3��除联合会组织的任何⽐赛外，这些规则也完全适⽤于男⼦、⼥⼦和⻘年奥林匹克⾜球锦
标赛的资格赛。

2.3.4.3��电⼦⾜球运动员以个⼈形式相互竞争的⽐赛，可以代表会员协会、俱乐部或电⼦
⾜球俱乐部，也可以以个⼈⾝份（例如��FIFAe��世界杯™）。

2.3.2��除联合会组织的任何⽐赛外，这些规则也完全适⽤于作为国际⾜联决赛资格赛（“国际
⾜联预赛”）举⾏的⽐赛。

2.3.4.2��团队形式的⽐赛，其中代表俱乐部或电⼦⾜球俱乐部的球队中的电⼦⾜球运动
员与代表其他俱乐部或电⼦⾜球俱乐部的球队中的其他电⼦⾜球运动员竞
争（例如��FIFAe��Club��World��Cup™）；和

2.3.1.3��国际⾜联沙滩⾜球世界杯™决赛和国际⾜联五⼈制⾜球世界杯™决赛。



1��在⾮⽐赛⽇，相关⽐赛的国际⾜联媒体和营销规定
申请。

第⼀部分：简介9

2C。本规则适⽤的⽐赛场地区域

这些规定也适⽤于⽐赛场地的看台和��VIP/接待区，但仅限于球队代表团成员在以该⾝份
⾏事时必须在场的范围内（例如，由于社交距离措施⽽坐在看台上的替补球员）�）。它们
不适⽤于团队的代表或附属机构，也不适⽤于作为持票⼈或受邀嘉宾出现在这些区域的团
队代表团成员。其他国际⾜联规则和/或规定可能适⽤于此类个⼈，具体取决于⽐赛。

除⾮国际⾜联另有确认，本规定第⼆部分和第三部分也适⽤于国际友谊赛。除⾮国际⾜联另
有确认，会员协会和/或联合会将在国际友谊赛⽅⾯实施和执⾏本规定第⼆部分和第三部
分，相关会员协会和/或联合会将实施和执⾏本规定的第⼆部分和第三部分。或其联合会将
规范国际友谊赛中服装和装备使⽤的所有其他⽅⾯。

2.6

这些规定适⽤于⽐赛当天，球队代表团成员、⽐赛官员和⽐赛⽀持⼈员在⽐赛体育场或竞
技场（视情况⽽定）的所有区域所穿的服装和使⽤的装备。进⼊时需要官⽅认证或其他安
全设备（不仅仅是⽐赛⻔票），包括⽐赛场地和⽐赛场地周围的区域、舞台或平台（就��
FIFA��电⼦⾜球⽐赛⽽⾔）、技术区域、热场上升区、裁判审查区、隧道、更⾐室、医疗和兴奋
剂控制区、媒体和采访区、到达和出发区以及连接这些区域的所有⾛廊和其他空间（“控
制区”）。就本规则⽽⾔，VOR��也被视为受控区域，即使它位于远离⽐赛场地的地⽅。

2.4

2.3.5��除⾮国际⾜联另有规定，否则本条例也将完全适⽤于上述任何赛事的任何后续赛事
以及任何新的国际⾜联赛事。

2.5



3法律条件

2.7

3.1

3.3

在任何情况下，国际⾜联均不对任何会员协会、俱乐部、电⼦⾜球俱乐部、球队代表团成员、制造商、赞助
商、联合会或其他⽅的任何索赔、损失、费⽤、损害、成本、税款或任何其他费⽤承担责任因实施本条例⽽
直接或间接可能产⽣或发⽣的任何情况。

⽆论是否收到⽐赛专员的报告，国际⾜联都可以调查任何可能违反这些规定的情况，以期根据国际⾜联
纪律守则提起诉讼。各⽅都有义务充分、真诚地配合此类调查。

2D。执⾏

2.8

国际⾜联就执⾏本条例作出的决定是最终决定，具有约束⼒，不得上诉。
3.2

3.4

在适⽤的情况下，⽐赛专员将向国际⾜联报告任何明显不遵守这些规定的情况。⽐赛专员可以没收相关
物品，并将其连同书⾯报告⼀起提供给国际⾜联。

涉嫌违反这些规定的诉讼将提交给国际⾜联纪律委员会。在此前提下，根据《国际⾜联章程》第��57��条，
与本条例相关的任何争议以及对国际⾜联根据本条例作出的决定的任何质疑均受体育仲裁法院的专属
管辖。管辖争议/挑战的适⽤法律是《国际⾜联章程》和本条例，并辅以瑞⼠法律。

国际⾜联理事会将解决本条例中未规定的任何问题，并解决不可抗⼒事件影响本条例执⾏能⼒时应采
取的措施。

 10第⼀部分：简介



4

第⼆部分：适⽤于这11��条涵盖的所有服装和装备的规定
法规

第⼆部分：适⽤于所有服装的规定
这些法规涵盖的设备和设备

⼀般原则

他们的团队代表团使⽤任何⽐赛套件或其他服装或设备

在任何控制区域佩戴或使⽤，如果国际⾜联认为：
任何物品（游戏装备或其他服装或设备或其他）均不得

当国际⾜联根据附件��B��提出要求时，会员协会、俱乐部或电⼦⾜球俱乐部（或以个⼈⾝份参加国
际⾜联电⼦⾜球⽐赛的电⼦⾜球运动员）不得使⽤或允许任何会员

向国际⾜联透露，或以其他⽅式构成伏击营销；或者

4.2

4.3

4.3.3��试图暗⽰与国际⾜联的联系，或利⽤商誉归属

游戏的重要⽅⾯；

本条例涵盖的设备。

本条例。
由国际⾜联颁发，仅包含经国际⾜联特别授权的元素

第⼆部分适⽤于游戏套件和其他服装的所有物品以及

4.3.2��赋予不公平的体育优势或从根本上改变

4.3.1

4.1

法规和/或任何通告、指南、指令和/或决定
项⽬完全符合本条例和任何其他适⽤规则或

完全遵守⽐赛规则；

除⾮且直⾄有关会员协会、俱乐部、eFootball��俱乐部或��eFootball��球员已获得书⾯确认，表明

个⼈⼝号、声明或图像，或以其他⽅式不符合
是危险的、冒犯性的或不雅的，包括政治、宗教或

与竞赛或⽐赛有关的本条例所涵盖的内容



12第⼆部分：适⽤于其中涵盖的所有服装和装备的规定

5制造考虑因素

5.1.1

属于本条例范围内的⽐赛装备和其他服装和设备不得对穿着或使⽤它的⼈或其他任何⼈造成
任何伤害或疾病的⻛险。尤其：

4.5

在⽐赛期间，球⾐或电⼦⾜球球⾐上的⾐领开⼝必须能够牢固地闭合。

4.3.4（如果国际⾜联有如此要求）尚未获得国际⾜联根据附件��B��的正式批准，认为其完全符合
本条例和/或任何其他适⽤的规则或条例，和/或任何通告、指南、指令，和/或国际⾜联
发布的决定。

每个会员协会、俱乐部和��eFootball��俱乐部，以及以个⼈⾝份参加��FIFA��eFootball��⽐赛的每
个��eFootball��运动员，必须就以下⽅⾯的任何索赔、损失、费⽤、损害、成本、税款或其他收费或
⽀出向��FIFA��进⾏赔偿：因会员协会、俱乐部、eFootball��俱乐部或��eFootball��Player（如适⽤）
未能完全遵守第��4.4��条的要求⽽导致��FIFA��遭受的任何形式的损失。

5A。安全

4.4

5.1.2��衬衫或⾜球衫上的领⼝开⼝⻓度不得超过��5��厘⽶（从开⼝正⾯向下测量）。

5.1

每个会员协会、俱乐部和��eFootball��俱乐部，以及以个⼈⾝份参加��FIFA��eFootball��⽐赛的每
个��eFootball��运动员，必须确保其团队代表团成员拥有佩戴和使⽤其⽐赛装备所需的所有权利
和许可。⽐赛和/或国际友谊赛（如适⽤）中的装备和其他服装和装备，并且此类⽐赛装备、服装
和其他装备的穿着和使⽤不会侵犯任何其他⽅的权利。

法规
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最⼤限度。��5cm开⼝
艺术5.1.2

法规

第5.1.1条

5.1.4��如果拉链（⽆论是⾦属还是其他材料）对戴⼿套的⼈或其他⼈构成威胁，则不
允许在⼿套（包括守⻔员⼿套）上使⽤拉链。

5.1.5

5.1.3��⽤于将⾐领固定在球⾐或电⼦⾜球球⾐上的物品（例如拉链、纽扣或磁铁）不
得具有造成割伤或挫伤⻛险的形状或材料。不得使⽤拉绳来固定⾐领。

如果拉绳被纳⼊短裤的腰部，则它们必须始终保持在短裤内。

5.1.6��游戏套件的任何物品上均不允许有⼝袋。
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法规

第5.1.5条
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第⼆部分：适⽤于这15��条涵盖的所有服装和装备的规定

5.2

5.5.1提花编织（即使⽤与周围织物基本颜⾊相同的线将特定图案融⼊织物的编织）；

允许使⽤以下制造技术：

5B.建造

5.5

5C。特殊制造技术

时不时地。

团队标识符和制造商标识符只能构建为全息图，前提是标识符在所有⻆度都保持可⻅（即全息图不能包含
多个图像），并且全息图不会对显⽰其的项⽬的感知颜⾊产⽣重⼤影响。

激光机）；和

5.5.5国际⾜联批准的任何其他特殊制造技术

5.4

5.5.4��激光蚀刻（即使⽤激光蚀刻将特定图案融⼊织物中）

游戏套件中的任何物品或游戏套件上显⽰的任何物品均不得由反光材料制成，也不得由因外部影响（例如
压⼒、光、温度或⽔或其他影响）⽽改变颜⾊或外观的材料制成。液体。

5.3

5.5.3压花（即在压⼒下使⽤加热辊在织物表⾯添加纹理，以产⽣凸起和平坦区域的组合）；

⽐赛套件中包含的所有元素（包括姓名、号码、FIFA��赛事徽章、FIFA��世界冠军徽章、球队标识符、制造商标
识符和装饰元素）必须通过缝合、热转印、第��5.5��条中列出的特殊制造技术或经批准的任何其他技术永久合
并。国际⾜联。不允许使⽤临时或可拆卸附件（例如使⽤尼⻰搭扣）。

5.5.2��⾊调印刷（即⽤于将相似颜⾊的元素、图案等融⼊到物品中的印刷技术）；
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6种颜⾊

5.6

5.7

5E。室内区域

5D。均匀度

6.1
除⾮这些规则另有要求，否则球队⽐赛装备上可能出现的颜⾊数量没有限制。此外，除⾮另有说明，本条例中
对⽐赛装备物品颜⾊使⽤的限制不适⽤于⽐赛装备上显⽰的球队标识符、制造商标识符和/或装饰元素中出
现的颜⾊。

球队⽐赛装备的所有物品必须由同⼀制造商⽣产。

参加特定⽐赛的两⽀球队所佩戴的各⾃⽐赛服的颜⾊必须有⾜够的对⽐，以便⽐赛官员、球员、球队官员、媒
体和观众（包括在合理可⾏的情况下，⾊觉缺陷的观众）清楚地区分球员和⽐赛官员，不同球队之间，以及每
⽀球队的守⻔员和外场球员之间，即使在恶劣的天⽓条件下也是如此。出于这些⽬的：

6.2.1��⼀⽀球队所佩戴的每件⽐赛装备必须与另⼀队所佩戴的⽐赛装备的同等物品形成充分对⽐，以实现
明显区别。

例如，标准制造商标签（例如位于衬衫领⼦上的标签）不应过⼤，或者在球员脱下⾐服时（例如⽐赛后）在��
5m��之外清晰可⻅。

球队中的所有守⻔员必须穿着相同的⽐赛服，球队中的所有外场球员必须穿着相同的⽐赛服。

6.2

物品的内表⾯和其他区域不得显⽰任何外部可⻅的内容或可⽤作伏击营销⼿段的内容。

法规



选择
游戏套件

法规

游戏套件
第⼀选择

第⼆部分：适⽤于这17��条涵盖的所有服装和装备的规定

第⼀选择
游戏套件游戏套件

选择

另类游戏套件明显不同的颜⾊或颜⾊组合，

6.2.4为此，⾸选游戏装备主要是轻型的

每个替代游戏套件的颜⾊。

6.2.2每队必须拥有⼀套⾸选⽐赛装备，并且⾄少有⼀套

6.2.5��⿎励每⽀球队拥有第⼆套替代⽐赛装备，其颜⾊不同于其⾸选⽐赛装备及其
颜⾊。
第⼀个另类游戏套件。

6.2.3⾸选⽐赛装备的颜⾊必须与

6.2.6��穿在⽐赛装备下⾯的任何物品的颜⾊不得透过⽐赛装备可⻅，并且决不能影
响颜⾊

颜⾊以深⾊为主，反之亦然。

必要时使⽤，以确保明确区分。

游戏套件的外观或视觉印象。

在颜⾊上，⾄少应有⼀个同等的替代游戏套件项⽬
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游戏套件

法规

选择

游戏套件
外野⼿

游戏套件

⽐赛套件
守⻔员

第⼀选择



游戏套件游戏套件
选择 选择

法规

游戏套件

游戏套件

外野⼿

第⼆部分：适⽤于这19��条涵盖的所有服装和装备的规定

游戏套件

⽐赛套件守
⻔员

第⼀选择 第⼀选择
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出于这些⽬的，颜⾊的相近变体和⾊调将被视为单⼀颜⾊，⽽颜⾊的较宽变体和⾊调将被视为多种颜⾊。

法规

艺术。��6.3

2

6.3
如果⽐赛装备的颜⾊超过⼀种，则其中⼀种颜⾊必须明显优于其他颜⾊（“主⾊”），
并且在⽐赛装备的正⾯和背⾯的主导程度必须相同套件项⽬。
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法规

艺术。��6.3
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法规

艺术。��6.4

艺术。��6.4

6.4
第��6.3��条的唯⼀例外是外场球员的球⾐（但守⻔员的球⾐除外）可以具有基本的⼏何重复
图案（例如条纹、环圈或格⼦），并具有两种同样突出的颜⾊。在这种情况下，⾄少⼀套球队
的替代⽐赛装备的球⾐不得将这两种颜⾊中的任何⼀种作为其主⾊。
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法规

⽐赛期间应⽤于⽐赛⼯具包物品的任何胶带或类似材料必须与⽐赛⼯具包物品的主颜⾊相匹配（或⽐
赛⼯具包物品的两种同样突出的颜⾊之⼀，如果适⽤）。

7.2

6.5

所有此类名称和号码必须：

国际⾜联或⽐赛官员认为参加特定⽐赛的两⽀球队的⽐赛装备上使⽤的颜⾊之间没有⾜够的对⽐度，
⽆法清楚地区分球员和⽐赛官员、不同球队和/或守⻔员和⼀⽀球队的外场球员，他们可能会要求⼀⽀
球队（即使在⽐赛开始后，如有必要）根据需要切换到或组合不同⽐赛装备中的不同物品，以实现如此
清晰的区别。

7.2.1��与根据相关⽐赛或国际友谊赛的具体规定提交的正式球员名单中出现的球员姓名和/或号码（如
适⽤）相对应，并且不得代表该姓名的缩写形式;

7.1

6.6

在所有⽐赛（FIFA��电⼦⾜球⽐赛除外）和国际友谊赛中，球员号码必须出现在球员球⾐背⾯和球员短裤
上。在��FIFA��决赛中，球员的姓名必须出现在球员球⾐的背⾯。此外，其他⽐赛规则可能要求或允许在球
员衬衫正⾯印有球员号码和/或在⽐赛装备物品和/或其他装备上印有球员姓名。

姓名和号码7
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艺术。��7.2

法规

明智的（例如，有图案的衬衫可能会发⽣这种情况）。
3��如果名称或号码不够清晰，则必须使⽤号码区，否则

⽐赛装备物品（或号码区，如使⽤）3的周围颜⾊清晰可⻅，以便其他球员、⽐赛官
员、球队官员、媒体和观众能够识别相关球员；

或⼩写（语⾳变⾳，例如重⾳或元⾳变⾳）
7.2.3

7.2.2��为单⼀颜⾊，必须与

（在名称的情况下）仅包含拉丁字符的字⺟，⼤写

也允许）；
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数字区艺术。��
7.2.2

法规

艺术。��7.2

艺术。��7.2
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法规

4��根据本规定，在测量名称和号码⾼度以及笔划宽度时，不应考虑任何此类边框或阴影轮廓。

7.2.7��不作为商标或包含任何给⼈视觉效果的东西

7.2.6不包含任何装饰元素；和

7.2.4��在样式、字体、⼤⼩、位置和颜⾊⽅⾯保持⼀致

名称或号码的易读性，前提是这不会损害
7.3.1合并不同颜⾊的边框或阴影轮廓以改善

衬衫背⾯显⽰的号码的数字；

7.2.5��不包含任何团队标识符，但每个团队的底部可以包含不⼤于��5cm2��的团队徽章或团队符号

此类名称和号码可能：

玩家；

7.3
任何⼀种。

根据外场名称和号码的颜⾊

⽅，或构成促销或其他商业信息

7.2.4.2守⻔员姓名和号码的颜⾊可能不同

与制造商、赞助商或其他第三⽅建⽴关联

短裤上号码的颜⾊；和
7.2.4.1球⾐上号码的颜⾊可能与实际号码不同

制造商标识符或赞助商⼴告的印象，或者

7.3.2��含有宽度不超过2mm的呼吸孔。

所讨论的游戏套件项⽬的主⾊的优势；4

同⼀团队中的玩家，请保存：
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最⼤呼吸孔数
2毫⽶宽的艺

术。��7.3.2

法规

最⼤段数相距��
2��毫⽶艺

术。��7.4

团队徽章或团队
符号最多。��

5cm2艺
术。��7.2.5

7.4
数字的每个数字可以被分成不超过四段，每段间隔不超过2毫⽶。
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8��个团队标识符
8.1

可以根据这些显⽰以下类型的团队标识符
⼀旦获得国际⾜联批准，⽐赛套件和/或其他服装或装备

规定：

（哥伦⽐亚）

队徽6

（⽠达拉哈拉印章，墨西哥）

法规

俱乐部/电⼦⾜球俱乐部

徽章

会员协会

（⽇本）

使⽤⽐赛球⾐代替通常的队徽须经国际⾜联事先批准。此类纪念徽章可以包含⽂字、数字（例如⽇期）和/或装饰元素，只要它符合
适⽤的尺⼨限制。对于国际⾜联沙滩⾜球⽐赛，会员协会可以使⽤其专⽤的沙滩⾜球队徽。对于国际⾜联五⼈制⾜球⽐赛，会员协会
可以使⽤其专⽤的五⼈制⾜球队徽。对于��FIFA��电⼦⾜球⽐赛，会员协会或俱乐部可以使⽤其专⽤的电⼦⾜球队徽章。本条例中提
及的“队徽”包括此类专⽤队徽。

图形标识符

（阿森纳⾜球俱乐部）

国旗

6��纪念禧年或其他重⼤事件的专⽤团队徽章可⽤于

团队标识符类型⽰例5

（荷兰⼥队）

使⽤。

团队标志

5��这些仅是说明性⽰例。他们中的每⼀个都需要先获得国际⾜联的批准

（拜仁慕尼⿊⾜球俱乐部）

区旗

（瑞⼠提契诺州）

Machine Translated by Google



会员协会

姓名

独⾃的团队⼝号

国家名称/俱乐部

（新喀⾥多尼亚）

蓝⿊军团

河床

第⼆部分：适⽤于这29��条涵盖的所有服装和装备的规定

团队昵称

1895年1863年

使⽤。

预科课程

（西班⽛）

团队标识符类型⽰例7

（印度尼西亚）

你永远不会⾛路

会员协会

词标识符

莱卡古斯

俱乐部/电⼦⾜球俱乐部

姓名或团队名称（分别）

（利物浦⾜球俱乐部）

加纳

（国际⽶兰⾜球俱乐部）

7��这些仅是说明性⽰例。他们中的每⼀个都需要先获得国际⾜联的批准

（英格兰）

北神鹰

法规

西班⽛⾜球真正联合会

（CR��弗拉⻔⼽）

8.3

在允许使⽤的情况下，团队标识符必须显⽰在同⼀区域中。

有问题；��(b)��在适⽤的情况下，在国内和/或⼤陆

竞赛）。

与��FIFA��⽐赛同⼀赛季的洲际⽐赛

8.2

为此，以不同的颜⾊包含在球队的替代⽐赛套件中

供俱乐部在其⽐赛套件上使⽤。

8.3.1��得到其会员协会和联合会的正式认可，并且必须由团队使⽤：��(a)��在所有国内或所有国家/地区

球队在特定⽐赛中使⽤的守⻔员（除了可能

8.3.2（如果是或包含区旗或国徽）须得到有关国家或地区有关当局的正式批准

俱乐部的团队标识符还必须：

赛季刚刚结束或刚刚开始；

外场球员的所有相应⽐赛套件项⽬的颜⾊和形式

Machine Translated by Google



8.4

8.4.4��损害⽐赛装备上的名称或号码的可读性；

团队标识符不得：

对球队标识符的形状没有限制，除了国旗的任何表⽰都必须采⽤该国旗的官⽅⼏何形式
和通常⽐例，除⾮其元素被⽤作装饰元素第��10.4��条。

8.4.5（除⾮涉及电⼦⾜球俱乐部，在这种情况下适⽤第��12��条）包括任何给⼈制造商标
识符或赞助商⼴告视觉印象的内容，或者与制造商、赞助商或其他第三⽅建⽴关
联的内容，或构成任何类型的促销或其他商业信息；或者

8.4.1��损害⽐赛官员、球员、球队官员、媒体和观众（包括在合理可⾏的情况下，⾊觉缺陷
者）清楚地区分球员和⽐赛官员、不同球队或不同球队之间的能⼒即使在恶劣的
天⽓条件下，每⽀球队的守⻔员和外场球员；

8.4.6��触摸⽐赛装备上的任何其他球队标识符或任何名称、号码、FIFA��赛事徽章、FIFA��世
界冠军徽章或制造商标识符（除⾮球队徽章可能会按照第��7.2.5��条的规定并
⼊号码中）�。

8.4.2��削弱球队⾸选⽐赛装备与球队⾸选⽐赛装备之间的对⽐

8.5

8.4.3��削弱游戏装备上主⾊的优势；

任何替代游戏套件；

30第⼆部分：适⽤于其中涵盖的所有服装和装备的规定
法规
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9.1

仍是卫冕冠军时的⽐赛（如适⽤）：

参加⽐赛或国际友谊赛的每个会员协会、俱乐部和电⼦⾜球俱乐部必须根据国际⾜联不
时发布的使⽤条款和条件，在其⽐赛装备上展⽰国际⾜联提供的任何官⽅国际⾜联赛事徽
章。时间。

9.2.3��国际⾜联五⼈制⾜球世界杯™；

9.2.1��国际⾜联世界杯™；

9.2

9B.国际⾜联世界冠军徽章

9.2.4��国际⾜联沙滩⾜球世界杯™；和

9.2.5��国际⾜联俱乐部世界杯™。

根据��FIFA��发布的适⽤使⽤条款和条件以及针对相应⽐赛的任何具体规定，赢得以下任何
⽐赛的最新版本的球队可以展⽰��FIFA��世界

9A.国际⾜联官⽅赛事徽章

9.2.2��国际⾜联⼥⼦世界杯™；

所有⽐赛和国际友谊赛的球⾐上都有冠军徽章

第⼆部分：适⽤于这31条涵盖的所有服装和装备的规定
法规

9徽章和纪念符号
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9.3.2��国际⾜联⼥⼦世界杯™；

9C.纪念符号

9.3.1��国际⾜联世界杯™；

9.3.5��FIFA��国家杯™。

五点国际⾜联优胜者之星，或国际⾜联可能指定的其他标志，可以由会员协会的男⼦或⼥
⼦⾼级国家代表队（以及代表该会员协会参加同⼀项⽬的每个相应年龄组的球队）佩戴：
参⻅图��1）了解该⾼级球队赢得的下列��FIFA��⽐赛的各个版本：

9.3.4��国际⾜联沙滩⾜球世界杯™；和

9.3

9.3.3��国际⾜联五⼈制⾜球世界杯™；

32第⼆部分：适⽤于其中涵盖的所有服装和装备的规定

⼥⼦国家队

法规

国际⾜联世界冠军徽章艺
术。��9.2

男⼦国家队
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图��1：可能显⽰��FIFA��优胜者之星的单个会员协会的球队⽰例

第⼆部分：适⽤于这33��条涵盖的所有服装和装备的规定
法规

U-20男⼦国家队：

成年⼥⼦国家队：

成年男⼦国家队：

每个国家代表队的��FIFA��优胜者之星显⽰：

FIFAe��国家杯™��球队：

国际⾜联国家杯™

沙滩⾜球成年男⼦国家队：

五⼈制⾜球⾼级男⼦国家队：

国际⾜联沙滩⾜球世界杯™

国际⾜联五⼈制⾜球世界杯™

U-17��⼥⼦国家队：

U-17男⼦国家队：

国际⾜联⼥⼦世界杯™

国际⾜联世界杯™

U-20��⼥⼦国家队：

国际⾜联冠军头衔：
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各⾃赢得��FIFA��冠军的年份（例如“1994”或“94”）可能会出现在

9.5

9.4

国际⾜联优胜者之星。

赢得��FIFA��俱乐部世界杯™（或后续⽐赛）的俱乐部没有同等标志。

34第⼆部分：适⽤于其中涵盖的所有服装和装备的规定

男⼦国家队

⼥⼦国家队

法规

国际⾜联优胜者之星艺
术。��9.3
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第⼆部分：适⽤于这35��条涵盖的所有服装和装备的规定
法规

在国际⾜联预赛（如果相关⽐赛规则允许）和国际友谊赛中，但在国际⾜联决赛中，会员协
会可以在其球队的⽐赛装备上展⽰官⽅徽章

符合本条例的所有规定，如果徽章
是��FIFA��世界冠军徽章，不包含任何球队标识符、装饰元素、制造商标识符和/或赞助商⼴告。

当俱乐部在国内⽐赛时，星星也会以同样的程度显⽰

由相关联合会颁发，纪念球队获胜

9D。⼤陆头衔（会员协会）的认可和

9.7

与以下内容相对应的任何洲际⽐赛的最新版本

联赛和任何洲际⽐赛。

国家冠军（俱乐部）

俱乐部可以⽤星星来表⽰其赢得本国冠军的次数

第��9.2��条中列出的⽐赛，前提是此类徽章及其展⽰符合

9.6

顶级国内联赛和/或任何洲际⽐赛在其球队参加��FIFA��⽐赛的⽐赛装备上，靠近球队徽章或
球队标志（如果有）
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36第⼆部分：适⽤于其中涵盖的所有服装和装备的规定

10��个装饰元素
10.1
“装饰元素”是任何类型的视觉表现或设计特征��-��例如艺术品、抽象设计、简单的⼏何设
计、⽔印或⾊调图像（例如动物图像或⽂化相关地标��-��请参阅图��2��中的⽰例）出现在⽐
赛套件或其他服装或设备的物品上或并⼊其中（例如，沿接缝修剪）。团队标识符、制造
商标识符和赞助商⼴告不在此定义范围内。

图��2：装饰元素⽰例

法规
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法规
第⼆部分：适⽤于这37��条涵盖的所有服装和装备的规定
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法规

10.3.5��⽤作商标或包含任何给⼈制造商标识符或赞助商⼴告视觉印象的东西，或与制造商、赞助商或其
他第三⽅建⽴联系的东西，或构成任何促销或其他商业信息的东西。种类;或者

10.3.4��损害⽐赛装备上的名称或号码的可读性；

10.2

游戏套件物品上的颜⾊；
10.3.3��⽀配⼀个正在玩的⼩物品或削弱⼀个⽀配者的优势

任何替代游戏套件；

除⾮下⽂针对特定物品另有说明，否则游戏套件物品或其他服装或装备上的装饰元素的数量、尺⼨或位
置没有限制。

10.5

10.3.2��削弱球队⾸选⽐赛装备与

10.3.1��限制⽐赛官员、球员、球队官员、媒体和观众（包括在合理可⾏的情况下，⾊觉缺陷者）清楚地区
分球员和⽐赛官员、不同球队以及不同球队之间的能⼒。即使在恶劣的天⽓条件下，每⽀球队
的守⻔员和外场球员；

装饰元素可以包含团队标识符的元素。特别是，它可以包含国旗的元素（例如其颜⾊），即使它们不保
持国旗的官⽅⼏何形状和通常⽐例。

10.4

装饰元素不得：
10.3

10.3.6��描绘或给⼈印象，⼀个⼈的⾯孔或⾝份，或⼀个国家或领⼟的形状。

根据这些规定，装饰元素可以展⽰在或融⼊⽐赛装备物品和其他服装和装备中，前提是得到国际⾜联的
批准。

38第⼆部分：适⽤于其中涵盖的所有服装和装备的规定
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第⼆部分：适⽤于这39��条涵盖的所有服装和装备的规定

使⽤。

法规

8��这些仅是说明性⽰例。他们中的每⼀个都需要先获得国际⾜联的批准

11
Playing��Kit��上可能会显⽰以下类型的ManufacturerIdentifier8
11.1

和/或根据本条例的其他服装或设备，⼀旦
它们已获得国际⾜联的批准：

平衡

制造商标识符⽰例8

新的

脚本（即⽤

复合标志（名称和标
志）

特定字体）

⽣产线

姓名/⽂字标记

技术标签

（名称/徽标/

标志/图形

质量印章

复合标记）

标记

制造商标识符
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法规

11.2

任何替代游戏套件；

技术标签和质量印章可以作为证明相关产品的技术⽬的和功能的⼿段和/或作为证明⽤于
制造该产品的材料的可持续来源的⼿段。在这些法规中，它们被视为⼀种制造商标识符，因
此，除⾮在特定上下⽂中另有说明，否则对制造商标识符的引⽤也指它们。

11.3.6��包含或构成任何形式的机器可读代码，例如提供更多信息链接的条形码或��QR（“快
速响应”）代码；或者

11.3.3��削弱游戏装备上主⾊的优势；

11.3

11.3.4��损害⽐赛装备上的名称或号码的可读性；

11.3.7��以任何⽅式纳⼊任何团队标识符或赞助商⼴告或其任何元素。

制造商标识符可以是任何形状。它不得：

11.3.5��触摸或靠近相关物品上的任何其他制造商标识符或任何名称、编号或团队标识符；

11.3.2��削弱球队⾸选⽐赛装备与

11.3.1��限制⽐赛官员、球员、球队官员、媒体和观众（包括在合理可⾏的情况下，⾊觉缺陷
者）清楚地区分球员和⽐赛官员、不同球队的能⼒，以及即使在恶劣的天⽓条件下，
每⽀球队的守⻔员和外场球员之间的沟通；

40第⼆部分：适⽤于其中涵盖的所有服装和装备的规定
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法规
第⼆部分：适⽤于这41条涵盖的所有服装和装备的规定

11.4

12.2.2如果它也出现在该球队在该赛季（或在适⽤的情况下，刚刚结束或刚刚开始的赛季）
⾄少⼀场其他国内和/或洲际⽐赛中所穿的球⾐上。

如果这些规则允许在多个演奏套件物品上使⽤��MI��频段，则每个演奏套件物品上的��MI��频
段必须相同。它不得接触或放置在相关物品上的任何制造商标识符或任何名称、编号或团
队标识符附近。

11.5

12.2.1��在球员球⾐上，每件球⾐上的格式相同；和

只要此类制造商标识符在��5m��之外不可⻅（⽆论是在任何时候还是在某些条件下，例如由
于汗⽔或其他湿⽓或由于天⽓条件），这种使⽤将不会被视为该制造商的展⽰标识符，因
此不计⼊本条例中规定的制造商标识符使⽤配额。

代表俱乐部或电⼦⾜球俱乐部参加⽐赛，但仅限：

经国际⾜联批准的赞助商⼴告可以出现在球队的⽐赛装备上

出现在或附着在物品的内表⾯上。
11.4.2��尺⼨标签、保养说明、防伪标签或类似标签上

12.2

不允许在⽐赛或国际友谊赛中代表会员协会的球队的⽐赛装备或任何其他⽐赛物品上投
放赞助商⼴告。

只要它与设备的颜⾊融为⼀体；和/或

12.1

11.4.1��在任何纽扣、拉链、拉绳和/或类似功能装置上，如

可能会出现制造商标识符：

赞助商⼴告12
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42第⼆部分：适⽤于其中涵盖的所有服装和装备的规定
法规

和
超过��15%��ABV、武器、⾊情或其他成⼈材料；

12.3

和电⼦烟草产品）、含酒精饮料
12.4.2��不得为烟草制品（包括⽆烟烟草制品）做⼴告

品牌;

适⽤于��FIFA��eFootball��⽐赛的其他规则和条例也可能施加额外的赞助商⼴告产品类别限制。

12.4.1仅宣传单⼀产品或服务或单⼀⾮复合产品

12.5

⼴告必须：

⽐赛发⽣的地点。

在允许赞助商⼴告的任何⽐赛中，赞助商
12.4

12.4.3不违反国家⼴告法律法规

经国际⾜联批准的赞助商⼴告也可以出现在以个⼈⾝份参加国际⾜联电⼦⾜球⽐赛的电⼦⾜球运动
员的⽐赛装备上。
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第三部分：协会⾜球⽐赛中的强制⽐赛项⽬43

13⽐赛套件��(1)：衬衫

⾜球⽐赛
第三部分：协会必玩项⽬

13.1.3领区：衬衫领⼝周围⼀条��5��厘⽶宽的带⼦。如果衬衫有可折叠的领⼦，领区还包括

从正⾯或侧⾯观察，躯⼲区域⼀直到袖⼦底部
13.1.7侧缝或外缝：沿侧边缘延伸的实线或虚拟线

区域和袖⼦。
13.1.2胸部区域：衬衫正⾯的上半部分，不包括领⼦

领区或袖⼦。

袖⼦。

13.1.6前部区域：衬衫正⾯的胸部区域和躯⼲区域，但不包括

肩点和肘点。

13.1.1背部区域：衬衫的整个背部，不包括领⼦区和⾐领区。

熨平。
衬衫的袖⼦，从前⾯或后⾯的⻆度看，好像

13.1.5⾃由区：每个袖⼦上⾄少��12��厘⽶⾼、8��厘⽶宽的区域，沿肩缝对称放置，并位于

⽅⾯：

肘部弯曲。

⽐赛官⽅⽐赛装备中的衬衫有以下内容

13.1.9肩缝：沿着肩部外侧边缘延伸的真实或虚拟的线。

13.1

13.1.4肘点：球员击球时肘部所在的位置。

13.1.8肩点：胸部、背部和袖⼦相交的地⽅。

背⾯透视，仿佛被熨平了⼀样。

折叠部分的两侧。
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44第三部分：协会⾜球⽐赛中的必选⽐赛项⽬

胸部区域。

13.1.10袖⼦：⼿臂的覆盖物，从肩点开始，到肘点或以上（短袖）或⼿腕（⻓袖）结束。

13.1.11躯⼲区域：衬衫正⾯的下半部分，紧邻衬衫下⽅

正⾯
区域
后退

外缝

区域

横向或

⾃由区

胸部

袖⼦

肩缝

区域

肩缝领区

躯⼲

区域
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艺术。��13.2.1

第三部分：协会⾜球⽐赛中的强制⽐赛项⽬45

13.2.1��根据第��6.3��条，球⾐的前部区域和后部区域必须具有相同的单⼀主⾊。袖⼦必须相同

正⾯区域单⼀主⾊的视觉印象以及

13.2
衬衫颜⾊：

颜⾊彼此相同，不得破坏主要颜⾊

衬衫的后部区域。
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13.2.2��作为单⼀主⾊规则的唯⼀例外，外场球员（但不是守⻔员）球⾐的前部区域可以具有基本的⼏
何重复图案（例如条纹、环圈或格⼦），其中有两个同样突出的图案颜⾊。在这种情况下：

(a)��具有相同的图案和颜⾊；

13.2.2.2袖⼦必须主要具有与衬衫前部区域相同的两种颜⾊，但袖⼦不需要彼此相同。

13.2.2.1衬衫的后部区域必须：

(b)��采⽤相同的两种颜⾊，使它们同样突出；或者

(c)��将两者中较浅的颜⾊作为主⾊；和

46第三部分：协会⾜球⽐赛中的必选⽐赛项⽬

艺术。��13.2.1 艺术。��13.2.1
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第三部分：协会⾜球⽐赛中的强制⽐赛项⽬47

艺术。��13.2.2

艺术。��13.2.2
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48第三部分：协会⾜球⽐赛中的必选⽐赛项⽬

艺术。��13.2.2

艺术。��13.2.2
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第三部分：协会⾜球⽐赛中的强制⽐赛项⽬49

艺术。��13.2.3

13.2.3��球⾐上任何突出的附加颜⾊（特别是腰带、横条或球员肩膀周围突出的颜⾊）
不得破坏主⾊（或两种同等突出的颜⾊）的主要视觉印象。�，如适⽤）的衬
衫。

13.2.4��如果球⾐上的突出附加颜⾊与球⾐的主⾊不同，国际⾜联可能会要求球队⾄
少⼀件替代⽐赛球⾐的球⾐既不具有该突出颜⾊，也不具有该主⾊。
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13.4.1.120-35cm（⼥）/25-35cm（男）⾼，笔画宽度2-5cm

13.3.1��如果球员的姓名必须或可能包含在球⾐上，则其必须位于背部区域，距离球员号
码⾄少��4��厘⽶。

13.4.1球⾐背⾯的球员号码必须是：

玩家姓名：

13.4.1.2位于后区中央；

玩家号码：
13.4

13.3

（每个数字）；

13.3.2��姓名字⺟⾼度必须在5厘⽶⾄7.5厘⽶之间。

50第三部分：协会⾜球⽐赛中的必选⽐赛项⽬

艺术。��13.2.3
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第三部分：协会⾜球⽐赛中的强制⽐赛项⽬51

⾼度介于��
20-35��厘⽶（⼥性）

和��
25-35��厘⽶（男性）之

间。��13.4.1.1

数字区⽔平边界��
2��厘⽶艺

术。��13.4.1.3

笔画宽度在��
2-5��厘⽶之间。��

11.4.13

数字区⽔平边界��3��厘⽶艺
术。��13.4.1.3

数字区垂直边界��3��厘⽶艺
术。��13.4.1.3

艺术品⾼��5��厘
⽶⾄��7.5��厘⽶之

间。��13.3.2

(b)��⼀个垂直边界距左⼿⼿指左边缘��3��厘⽶，另⼀垂直边界距右⼿⼿指右边缘��
3��厘⽶（或同⼀数字，如果只有⼀个）；

(d)��除第��7.2.5��条允许的情况外，不包含任何团队标识符；和

13.4.1.4��当衬衫塞进短裤时完全可⻅。

13.4.1.3（必要时确保号码清晰）位于以下号码区内：

(a)��⼀个⽔平边界位于号码最⾼点上⽅��2��厘⽶处，另⼀⽔平边界位于号码最低点
下⽅��3��厘⽶处；

(c)��与衬衫的主颜⾊相同（除⾮这意味着号码难以辨认，在这种情况下，号码区的
颜⾊必须确保号码清晰）；

(e)��不包括任何制造商标识符；
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13.5.1.1��队徽 不⼤于100cm2��；

13.5.1以下⼀个或多个团队标识符可以显⽰在球⾐的胸部区域（在每种情况下，不得超过⼀次）：

衬衫，它必须是：

13.5.1.5��国旗或区旗或国徽（如适⽤）

,

13.4.2��球员号码必须或可以包含在球⾐正⾯

团队标识符：
13.5

12平⽅厘⽶

(c)��不包括任何团队标识符或制造商标识符。

, 与

(b)��与衬衫的主颜⾊相同（除⾮这意味着号码难以辨认，在这种情况下，号码区的颜⾊必
须确保号码清晰）；和

(a)��尺⼨与号码的⼤⼩成⽐例，并且⾜够⼤以确保号码在任何条件下都清晰可辨；

13.5.1.4��国家名称或俱乐部名称（如适⽤） ⼤⼩不超过，字⺟⾼度不超过2厘⽶；和

13.5.1.3��球队名称或球队昵称 不⼤于12cm2，字⺟不⾼于2cm；

13.4.2.3（必要时确保号码清晰）在号码区内：

13.4.2.2位于胸部区域（中央或⼀侧或朝向⼀侧）；和

13.5.1.2��队徽 不⼤于100cm2��；

13.5.2��当队徽（或队徽）和国家名称（或俱乐部名称、球队名称或球队昵称）同时出现在球⾐胸前区域
时，它们必须彼此相邻。

不⼤于25cm2�。

13.4.2.110-15cm⾼，笔画宽度1-3cm（每个数字）；
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在每个袖⼦上，在肩点和肘点之间但在⾃由区之外。其尺⼨不得⼤于��25cm2�。

制造技术，按照第��5.5��条。使⽤的颜⾊必须

国旗或区旗（如适⽤）。可能会显⽰⼀次

任何类型的标记或特征，所保留的空间
13.7.1.1不包含任何团队标识符、制造商标识符或其他

13.5.3袖⼦上唯⼀可以显⽰的球队标识符是

13.5.6��球⾐上可以显⽰⼀个球队识别码，作为特殊的⼀部分

13.7.1.4��与袖⼦其余部分的颜⾊相融合的颜⾊。

可能作为装饰元素的⼀部分出现在衬衫上。

13.7.1⾃由区必须是：

国际⾜联赛事徽章的应⽤；和
袖⼦的⾯料和技术不得妨碍

13.5.5此外，根据第10.4条，团队标识符的元素

FIFA��官⽅赛事徽章/头衔识别/⽐赛定制：

13.7

任何字⺟或数字的⾼度不超过��2��厘⽶。

13.7.1.3��⽤与其余部分相同的织物和相同的技术制成

在⾃由区内允许做这些事情之⼀）；

⼤于��12cm2并且必须在玩家姓名上⽅⾄少��4cm，

衬衫上可能包含装饰元素。

13.6

衬衫后部区域。每个团队标识符必须是��no

突出或分散在⾃由区内展⽰的国际⾜联赛事徽章（但装饰元素不

13.5.4领⼦中央最多可以显⽰两个团队标识符

优势。

13.7.1.2不得有任何可能损害

国际⾜联赛事徽章的独家展⽰；

与衬衫的主⾊融为⼀体，不得影响其效果
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54第三部分：协会⾜球⽐赛中的必选⽐赛项⽬

13.7.4.1胸部区域；或者

尺⼨不超过��8x5.5��厘⽶的徽章可以在衬衫上展⽰⼀次，或者：

13.7.2.1右袖⾃由区，国际⾜联官⽅赛事徽章

并且任何字⺟和数字不超过2厘⽶。最⼤总尺⼨为��50cm2

13.7.2��代表会员协会的球队的球⾐必须显⽰：

13.7.4��在国际⾜联预赛中，洲际冠军得主

13.8.2在其他⽐赛和国际友谊赛中，任何球队队⻓佩戴的队⻓袖标：

放置间隔不超过2cm。

⽐赛主办城市和/或国家的名称，⼀起是

以及佩戴它的袖⼦。
臂章，队⻓应该戴对⽐最明显的那⼀个

星星的直径不能超过2厘⽶，并且必须是单独的星星

（须经另⼀队同意）、⽐赛⽇期，以及
各⾃球队的名称或对⽅球队的国旗

13.7.3��国际⾜联优胜者之星可以显⽰在球⾐的胸部区域，但仅限于与球队徽章或球队符号相邻的情况。
每个⼈

队⻓袖标由国际⾜联提供。如果国际⾜联提供队⻓选择
13.8.1��在国际⾜联决赛中，各队队⻓必须佩戴

⾜球徽章、官⽅竞选徽章等）。

13.7.5��特定⽐赛的球⾐可能会在胸部区域显⽰

⾃由区外。

由��FIFA��为相关⽐赛提供（例如��FIFA��Living

队⻓袖标：

13.7.2.2��在⾃由区左袖上，任何其他官⽅徽章

13.7.4.2��在⼀根袖⼦上，在肩点和肘点之间，但是

13.8

,

由国际⾜联为相关⽐赛提供；和
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团队符号最⼤值
100cm2艺术。��
13.5.1.2

国家/地区名称��
最⼤12cm2
艺术。��13.5.1.4

质量密封最⼤
10cm2艺术。��
13.9.3

技术标签最⼤。��
10cm2艺术。��
13.9.3

团队徽章上限
100cm2艺术。��
13.5.1.1

最⼤制造商标识符20cm2
艺术。��13.9.1

球员号码⾼10-15
厘⽶；��1-3��厘⽶

描边宽度艺术。��
13.4.2.1

衬衫本⾝；

13.8.2.4��可以以清晰的字体显⽰“船⻓”⼀词（或其缩写或翻译），字⾼不超过5厘⽶。

13.8.2.1��必须具有⼀种或多种颜⾊，以确保与所佩戴的袖⼦形成鲜明对⽐；

13.8.2.2��不得并⼊，⽽必须分开

13.8.2.3不得包含任何制造商标识符、赞助商⼴告或装饰元素；
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国旗最⼤25cm2
艺术。��13.5.3

茵宝

团队⼝号上限
12cm2艺
术。��13.5.4

MI乐队艺
术。��13.9.2.2

间距不超过2cm

名称和号码之间
⾄少��4��厘⽶。��

13.3.1

⾃由区

制造商标识符最⼤��20cm2第��
13.9.2.1��条

队⻓袖标第13.8条

阿迪达斯

⾃由区
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第三部分：协会⾜球⽐赛中的强制⽐赛项⽬57

FIFA��优胜者之星上限
直径2cm，最⼤间距相

距��2��厘⽶艺术。��13.7.3

团队徽章上限
100cm2艺术。��
13.5.1.1

匹配定制最⼤。总艺术⾯
积50cm2��13.7.5

MI乐队艺
术。��13.9.2.2

最⼤制造商标识符20cm2
艺术。��13.9.1

⼀旦在衬衫的胸部区域。

(a)��袖⼦末端周围；或者

13.9.2��之⼀：

13.9

(b)��沿着衬衫的肩缝或沿着衬衫的侧缝或外缝，前提是从正⾯或背⾯观看衬衫（穿着时）
时不能完全看到。

13.9.2.1每件袖⼦上可显⽰⼀个不⼤于��20cm2��的制造商标识符图形，但从正⾯或背⾯观看衬
衫时，该图形不得完全可⻅；

制造商标识符：

或者

13.9.1可显⽰⼀个不⼤于20cm2的制造商标识符

13.9.2.2��MI��带可以包含在衬衫的左侧和右侧（两侧具有相同的��MI��带），且连续带的宽度不超
过��8��厘⽶，如下所⽰：
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赞助商
⼴告（俱乐部）上限

200cm2艺
术。��13.10

58第三部分：协会⾜球⽐赛中的必选⽐赛项⽬

,

任何赞助商⼴告（仅允许出现在代表俱乐部参加⽐赛的球队的球⾐上）必须位于胸部区
域底部和躯⼲区域顶部的交叉处，且不得⼤于��200��平⽅厘⽶。

13.9.3��⼀个技术标签和⼀个质量封条，每个不⼤于��10cm2，可以在衬衫的正⾯或背⾯各
包含⼀次，在每种情况下，其顶部边缘距衬衫底部边缘不超过��15��厘⽶。

13.9.4��除⾐领区、胸部区或袖⼦外，衬衫上的任何位置均可包含另⼀个不⼤于��5cm2��的质
量封条。

13.10
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间距不超过2cm

阿迪达斯

团队符号最⼤
值12cm2艺
术。��13.5.4

MI��频段最
⼤值8厘⽶宽的艺

术。��13.9.2.2

茵宝

或者
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14
14.1

14.1.1侧缝或外缝：从正⾯或背⾯观察，熨烫平整后沿着短裤侧边缘延伸的真实或
虚拟线。

14.1.4腰边：短裤的最上边。

作为官⽅⽐赛装备⼀部分的短裤具有以下⼏个⽅⾯：

14.1.2左腿：从球员⻆度看短裤左半部分的正⾯和背⾯。

14.1.3右腿：从选⼿⻆度看，短裤右半部分的正⾯和背⾯。

右腿

横向或

接缝

腿

外

左边

⽐赛套件��(2)：短裤
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艺术。��14.2

球员的姓名不得出现在球员的短裤上。

14.2

14.3

颜⾊：从正⾯或背⾯观看时，短裤必须具有相同的单⼀主⾊。
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技术标签最⼤。��
10cm2艺
术。��14.8.3。

FIFA��优胜者之星上限
直径2cm，

最⼤间距相距��2��厘
⽶艺术。��14.6

最⼤制造商标识符20cm2
艺术。��14.8.1

国旗最⼤
25cm2艺
术。��14.5.1.5

球员号码⾼10-15
厘⽶；描边宽度��
1-3��厘⽶��艺

术。��
14.4.1.1

团队符号最⼤
值50cm2艺
术。��14.5.1.2

62第三部分：协会⾜球⽐赛中的必选⽐赛项⽬

玩家号码：

14.4.1.2（必要时确保易读性）位于数字内
区域：

和

14.4.1.110-15cm⾼，笔画宽度1-3cm（每个数字）；

14.4

左腿或右腿。号码必须是：

(c)��不包含任何团队标识符或制造商标识符；

(b)��与短裤的主颜⾊相同（除⾮这意味着号码难以辨认，在这种情况下，号码区的颜⾊必
须确保号码清晰）；和

14.4.1��球员号码必须出现在球员短裤的正⾯，

14.4.1.3��当衬衫解开并宽松地挂在腰部边缘时，完全可⻅。

(a)��尺⼨与号码的⼤⼩成⽐例，并在号码周围提供⾜够的空间，以确保号码在任何天⽓条
件下都清晰可辨；
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14.5.1以下⼀个或多个团队标识符可以显⽰在短裤的正⾯（在每种情况下，不得超过⼀次），可以在
左腿或右腿的底部，也可以在前腰边缘的中央：

,

团队标识符：
14.5

12平⽅厘⽶

,

14.6.1��FIFA��优胜者之星可以显⽰在短裤的正⾯，但前提是与球队徽章或球队标志相邻。

与

国际⾜联获奖者之星：
14.6

14.5.1.4��国家名称或俱乐部名称（如适⽤） ⼤⼩不超过，字⺟⾼度不超过2厘⽶；和

14.5.1.3��球队名称或球队昵称 不⼤于12cm2，字⺟不⾼于2cm；

14.5.3��根据第��5.5��条，作为特殊制造技术的⼀部分，⼀个团队标识符可能会显⽰在短裤上。使⽤的颜
⾊必须与短裤的主⾊融为⼀体，并且不得影响其主⾊。

14.5.2��如果短裤上同时显⽰球队徽章（或球队标志）和国家名称（或俱乐部名称或球队名称或球队
昵称），则它们必须彼此相邻。

14.5.1.2��队徽 不⼤于50cm2��；

14.5.1.1��队徽 不⼤于50cm2��；

不⼤于25cm2�。
14.5.1.5��国旗或区旗或国徽（如适⽤）

Machine Translated by Google



最⼤制造商标识符20cm2
艺术。��14.8.1

团队符号最⼤
值50cm2艺
术。��14.5.1.2

MI��频段最
⼤值8厘⽶宽的艺

术。��14.8.2.1

9��第��14.8��条也适⽤于守⻔员在⽐赛期间穿着的任何运动裤。

64第三部分：协会⾜球⽐赛中的强制⽐赛项⽬

单独的星星之间的距离不得超过��2��厘⽶。

14.7
短裤上可能包含装饰元素。

14.8.2��MI��带可以在短裤上显⽰，每条腿上显⽰⼀次（双腿上有相同的��MI��带），如下所⽰：

14.8.1短裤上任何⼀条腿的任何位置均可显⽰⼀种不⼤于��20cm2��的制造商标识符。

14.6.2��每颗恒星的直径不得超过��2��厘⽶，并且

制造商标识符：��9

14.8.2.1��短裤底部边缘周围；或者

14.8
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最⼤制造商标识
符20cm2

艺术。��14.8.1

团队徽章上限
50cm2艺术。��
14.5.1.1

团队名称上限
12cm2艺术。��
14.5.1.3

MI��频段最
⼤值8厘⽶宽的艺

术。��14.8.2.2

,14.8.3短裤的正⾯或背⾯可包含⼀个技术标签和⼀个质量封条，每个技术标签和质量封条
的⼤⼩不超过��10��平⽅厘⽶，每种情况下其顶部边缘距短裤底部边缘的距离不超
过��5��厘⽶，或者与其底边距腰边不低于5cm�。

14.8.2.2��沿着侧缝或外缝，前提是从正⾯或背⾯观看短裤（穿着时）时不能完全看到。
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⽐赛官⽅⽐赛装备中的袜⼦具有以下特点：

15.1.2腿部区域：穿着靴⼦时袜⼦仍可⻅的部分。

15.2

15.1.1⾜部区域：穿着靴⼦时袜⼦上看不到的部分。

15.1

在⼀场⽐赛中，球员⾝上只能看到⼀双袜⼦。每只袜⼦必须由单块材料构成，并且不
得以任何⽅式出现被切割或改变的情况。

15玩具套装��(3)：袜⼦

腿部区域

⾜部⾯积
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艺术。��15.3.1

15.3.1两只袜⼦的腿部区域必须具有相同的主⾊或具有基本的重复⼏何图案（例如
箍），并具有两种同样突出的颜⾊，前提是这些颜⾊出现在腿部区域的所有区
域。

15.3.3��覆盖袜⼦腿部区域任何部分的任何⽀撑绷带或类似物品的颜⾊必须与袜⼦腿部
区域的颜⾊融为⼀体。

球员的姓名和号码不得出现在球员的袜⼦上。

15.3
袜⼦颜⾊：

15.3.2��如果上⾐显⽰基本的重复⼏何图案（例如条纹、环圈或格⼦），并具有两种同样
突出的颜⾊，并且短裤是不同的主⾊，则该⽐赛中袜⼦的主⾊或两种同样突出的
颜⾊套件必须是这三种颜⾊中的⼀种或两种（如果适⽤）。

15.4
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不⼤于25cm2�。

12平⽅厘⽶

15.5.1.1��队徽或队徽 不⼤于50cm2��；

,

15.5.1��以下⼀个或多个团队标识符可以显⽰（在每种情况下，不得超过⼀次）在⼀对袜⼦中的任何⼀
个或两个袜⼦上，如下所⽰：

15.5.1.4��国旗或区旗或国徽（如适⽤）

与

15.5.1.3��国家名称或俱乐部名称（如适⽤） ⼤⼩不超过，字⺟⾼度不超过2厘⽶；和

团队标识符：
15.5

,

15.5.1.2��球队名称或球队昵称 不⼤于12cm2，字⺟不⾼于2cm；

艺术。��15.3.2
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团队徽章上限
50cm2��（磨

损时）艺
术。��15.5.1.1

团队
名称上

限12cm2��（磨
损时）艺

术。��15.5.1.2

最⼤制造商标
识符

20cm2��（如
磨损时）艺

术。��15.8.1

15.8.2��MI��带可以包含在每只袜⼦的顶部边缘（相同的��MI

15.8.1每只袜⼦的腿部区域可以⽔平显⽰⼀个或两个制造商标识符，其组合最⼤尺⼨为��20cm2��（即
⼀个��20cm2��的标识符或两个各��10cm2��的标识符）。成对的每只袜⼦上的它们必须相同。

国际⾜联获奖者之星：
15.6

制造商标识符：
15.8

袜⼦上可能包含装饰元素。
15.7

单独的星星之间的距离不得超过��2��厘⽶。

⼀次进⼊每只袜⼦的⾜部区域。
15.8.3��可能会出现另⼀个不⼤于��20cm²��的制造商标识符

15.6.2��每颗星星的直径不得⼤于2厘⽶，并且

每只袜⼦上都有带⼦）。

每只袜⼦。
15.6.1��国际⾜联优胜者之星可以显⽰在⽐赛腿部区域的中央
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同⼀队的球员不必穿相同的鞋⼦或护腿板。
他们可能穿着由不同制造商制造且颜⾊和/或外观不同的鞋类或护腿板。

16.1

16.2

这些规则不限制球员可以穿的鞋类和护腿板的类型。

70第三部分：协会⾜球⽐赛中的必选⽐赛项⽬

MI��频段
最⼤值5cm
（佩戴时）

最多国旗25cm2��
（磨损时）艺

术。��
15.5.1.4

MI乐队艺
术。��15.8.2

MI乐队艺
术。��15.8.2

FIFA��优胜者之
星上

限2��厘⽶直
径（磨损
时）艺术。��
15.6

最⼤制造商标识符20cm2��
（如磨损时）

艺术。��
15.8.3

16靴⼦和护腿
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除⾮国际⾜联另有规定，否则这些⾜球：

鞋类和护腿板可以显⽰球员的姓名和/或号码，以及任何球队标识符、装饰元素和制造商标
识符（如果是护腿板，则它们在袜⼦的外部或下⽅不可⻅）。

17.2

16.4

国际⾜联将提供国际⾜联决赛中使⽤的⾜球。

⽐赛专员或⽐赛官员可以禁⽌使⽤他们认为危险的任何鞋类或护腿板。

除制造商标识符外，鞋类和护腿板不得显⽰任何给⼈赞助商⼴告视觉印象的东西，或与赞
助商或其他第三⽅建⽴联系的东西，或构成任何形式的促销或其他商业信息的东西。

如果球员靴⼦的⼀部分颜⾊削弱了球员袜⼦颜⾊与对⽅球队袜⼦颜⾊之间的对⽐度，⽐赛
官员可能会要求球员⽤临时材料（例如胶带）以恢复颜⾊对⽐度。

17.1

16.6

16.5

在国际⾜联决赛以外的⽐赛中，所使⽤的⾜球将由相关⽐赛组织者提供或按照他们的指
⽰。

16.3

⾜球17��号
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17.2.1.2��队徽 不⼤于50cm2��；和

17.2.2.3��尺⼨不⼤于30cm2的⾜球的型号名称（包括任何品牌名称）�；

17.2.1.1��队徽 不⼤于50cm2��；

17.2.1��可以显⽰以下主队的球队标识符，在每种情况下不得超过⼀次：

次，但每次不⼤于��50cm2��；和
17.2.2.2��另⼀个制造商标识符显⽰任意数量的

第��17.2��条的要求也适⽤于国际友谊赛中使⽤的⾜球。

17.2.2.1��质量封条1个，尺⼨不⼤于50cm2��；

17.3

17.2.7不得展⽰任何赞助商⼴告。

, 字⺟不⾼

17.2.6��可以识别球场表⾯的类型或⽣产⾜球的条件（例如冬季、草地、⼈造草坪、室内或
沙地）；和

17.2.5可以显⽰对⽅球队各⾃的国家名称或国旗、⽐赛⽇期以及⽐赛主办城市和/或国家
的名称；

17.2.2��可以在⾜球的任何位置显⽰以下制造商标识符：

17.2.1.3��队名 不⼤于12cm2⼩于2cm；

17.2.4��除经批准的国际⾜联质量标志外，不得包含国际⾜联标志和/或徽标和/或⽐赛标
识符，除⾮经国际⾜联批准或要求；

17.2.3��可以在任何位置和任何尺⼨展⽰或合并任意数量的装饰元素；

72第三部分：协会⾜球⽐赛中的必选⽐赛项⽬
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18.3

12平⽅厘⽶

,

它们必须与守⻔员球⾐上的姓名和号码相同。

18.2.1��守⻔员的姓名和号码可在每只守⻔员⼿套上各出现⼀次，号码和字⺟的⻓度不超过2厘⽶。

18.3.1.4��国家名称或俱乐部名称（如适⽤） ⼤⼩不超过，字⺟⾼度不超过2厘⽶；或者

姓名和号码：

18.3.1.3��球队名称或球队昵称 不⼤于12cm2，字⺟不⾼于2cm； 与

18.2

同⼀队的守⻔员可能会佩戴由不同制造商制造和/或尺⼨、颜⾊和/或其他外观不同的⼿套。

18.3.1.2��队徽 不⼤于50cm2��；

18.3.1.1��队徽 不⼤于50cm2��；

18.1

不⼤于25cm2�。

18A。守⻔员⼿套

18.3.1��以下球队标识符之⼀可以在每只守⻔员⼿套上的任何位置显⽰⼀次，如下：

18.3.1.5��国旗或区旗或国徽（如适⽤）

,

团队标识符：

18⼿套

第四部分：⾜球协会的可选⽐赛项⽬
⽐赛
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技术标签��
max.10cm2
艺术。��18.4.2

国旗最⼤��
25cm2艺

术。��18.3.1.5

最⼤制造商标
识符

20cm2艺
术。��18.4.1 质量密封最

⼤��10cm2艺
术。��18.4.3

守⻔员姓名和
号码最多可刻字2厘⽶

⾼的艺术。��18.2.1

18.4.1每只守⻔员⼿套上的任何位置均可显⽰⼀个不⼤于��20cm2��的制造商标识符。

每只守⻔员⼿套，在任何位置。

18.4
制造商标识符：

18.4.2��⼀个不⼤于10cm2的技术标签可在其上展⽰⼀次。

18.4.3��每只守⻔员⼿套上的任何位置均可贴有⼀个质量标志，且尺⼨不得⼤于10cm2�。
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与

18.6.1.2��队徽 不⼤于12cm2��；

18.5

18.7

不⼤于12cm2�。

18B。外场球员佩戴的⼿套

18.6.1.1��队徽 不⼤于12cm2��；

18.6.1以下团队标识符之⼀可以在每只⼿套上的任何位置显⽰⼀次，如下：

18.6.1.5��国旗或区旗或国徽（如适⽤）

,1个不⼤于10cm2

团队标识符：

,12平⽅厘⽶

18.6

18.7.3��每只⼿套上可在任何位置上显⽰两个质量印章，另⼀个印章的⼤⼩不超过��5cm2�。

18.7.2每只⼿套上的任何位置均可显⽰⼀个不⼤于��10cm2��的技术标签。

18.5.3��不显⽰球员的姓名或号码。

,

18.6.1.4��国家名称或俱乐部名称（如适⽤） ⼤⼩不超过，字⺟⾼度不超过2厘⽶；或者

18.5.2��颜⾊可以与球员球⾐相应袖⼦的主⾊相同，或者必须是⿊⾊；和

在任何位置，每只⼿套上⼀次。

18.5.1由制造球队⽐赛装备的制造商制造；

18.6.1.3��球队名称或球队昵称 不⼤于12cm2，字⺟不⾼于2cm；

18.7.1可显⽰⼀个不⼤于20cm2的制造商标识符

制造商标识符：

同⼀球队的外场球员可以佩戴尺⼨和/或其他外观不同的⼿套。但是，⼿套必须：
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玩家的姓名和/或号码。
19.3.2��外场球员在⽐赛场外所戴的帽⼦也可能会显⽰

19A。帽⼦

, 与

它们必须与守⻔员球⾐上的姓名和号码相同。

19.3.1��守⻔员的姓名和/或号码可以在守⻔员帽⼦上各出现⼀次，号码和⽂字的⻓度不超过2厘⽶。

19.4.1.3��球队名称或球队昵称 不⼤于12cm2，字⺟不⾼于2cm；

玩家姓名和号码：

19.4.1.2��队徽 不⼤于50cm2��；

19.4.1.1��队徽 不⼤于50cm2��；

19.3

在⽐赛场外，外场球员和其他团队代表团成员可以佩戴尺⼨、颜⾊和/或其他外观不同的帽⼦（指任何
类型的帽⼦、帽⼦、针织帽或软帽）。如果它们不是由制造球队⽐赛装备的制造商制造的，则它们不得显
⽰任何制造商标识符。

19.4.1��以下球队标识之⼀可以在每个守⻔员帽⼦和球队代表团其他成员的帽⼦上的任何位置显⽰⼀
次，如下：

团队标识符：

19.2

同⼀球队的守⻔员在⽐赛场上可以佩戴尺⼨、颜⾊和/或其他外观不同的帽⼦。它们必须由制造球队⽐
赛装备的制造商制造。

19.4

19.1

19头套
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19.5.3��两个优质密封件，⼀个不⼤于��10cm2

19.4.1.5��国旗或区旗或国徽（如适⽤）

5平⽅厘⽶

19.5.2守⻔员帽⼦/代表团成员帽⼦上的任意位置可显⽰⼀个不⼤于10cm2的技术标签。

,

,

19.5.1守⻔员帽⼦/代表团成员帽⼦上的任意位置可显⽰⼀个不⼤于��20cm2��的制造商标识符。

19.5

12平⽅厘⽶

另⼀个不⼤于�,��可以显⽰（在每
种情况下，不超过⼀次）

制造商标识符：

不⼤于25cm2�。

守⻔员帽/代表团成员帽。

19.4.1.4��国家名称或俱乐部名称（如适⽤） ⼤⼩不超过，字⺟⾼度不超过2厘⽶；或者
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守⻔员姓名和
号码最多可刻字2厘⽶

⾼的艺术。��19.3.1 最⼤制造商标识符20cm2
艺术。��19.5.1

团队徽章上限
50cm2艺术。��
19.4.1.1
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19.6

19.7.2��不得出现球员的姓名或号码或其任何缩写；

19.7.4.3��头罩的任何部分均不得伸出头罩表⾯。

球员在赛场上唯⼀可以佩戴的其他头饰是出于宗教原因佩戴的头饰，例如头⼱、头⼱或类似物品
（“允许的头饰”）。

19.7.4.1��不得将其贴在球⾐上；

19.7.3��不带有任何团队标识或装饰元素；和

19.7

19B。其他允许的头饰

19.7.4��不得以任何⽅式危及任何⼀⽀球队球员的安全。为了

同⼀球队的球员可以佩戴尺⼨和/或其他外观不同的允许头饰。但是，每种允许的头罩必须：

19.7.4.2��颈部不得有任何形式的紧固机构；和

例⼦：

或者必须是⿊⾊；
19.7.1��颜⾊与球员球⾐的主⾊相同
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19.8

如果（但仅当）允许的头套制造商也是球员⽐赛装备的制造商，则允许的头套可以具有⼀个不⼤于��20cm2��的
制造商标识符，该标识符必须与允许的头套的其余部分融为⼀体，并且不能5m��外可⻅。

,

最⼤制造商标识符20cm2
从��5m��以外

看不到艺术。��
19.8

允许的头饰艺术。��19.7
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20

20.2.1.3��球队名称或球队昵称 不⼤于12cm2，字⺟不⾼于2cm；

20.2.1.2��队徽 不⼤于12cm2��；

20.3

不⼤于12cm2�。

20.2.1.1��队徽 不⼤于12cm2��；

20.2.1以下团队标识符之⼀可以包含在每个发带、头带和/或腕带上的任何位置，如下所⽰：

20.2.1.5��国旗或区旗或国徽（如适⽤）

团队标识符：

,12平⽅厘⽶

20.2

在每个头带和/或腕带上的任何位置⼀次；

20.1.2��不得显⽰玩家的姓名或号码或其任何缩写。

, 与

20.1.1��颜⾊可以与球员的球⾐、短裤或袜⼦的颜⾊相同，或者必须是⿊⾊或⽩⾊；和

20.3.1可显⽰⼀个不⼤于20cm2的制造商标识符

同⼀团队的球员可以佩戴尺⼨和/或其他外观不同的发带、头带和/或腕带。但是，他们必须：

20.2.1.4��国家名称或俱乐部名称（如适⽤） ⼤⼩不超过，字⺟⾼度不超过2厘⽶；或者

如果（但仅当）发带、头带和腕带的制造商也是球员佩戴的⽐赛装备的制造商：

制造商标识符：

20.1

发带、头带和腕带
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内⾐
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21
球员在⽐赛装备下可以穿着内⾐、T��恤、运动胸罩、
21.1

每个头带和/或腕带，在任何位置；和/或

21.2

21.1.3��不显⽰任何赞助商⼴告。

20.3.2��⼀个不⼤于10cm2的技术标签可以⼀次性展⽰

⼀件内⾐可以显⽰⼀个团队标识符。

或装饰元素；

21.5

内⾐不得显⽰球员的姓名或号码，或其任何缩写。

任何位置。

21.1.2.2��不显⽰任何团队标识符、制造商标识符、

21.1.2.1��与其下⾯的项⽬具有相同的主⾊；和

5平⽅厘⽶

21.4

内⾐不得附着在⽐赛装备的任何部分。

,

21.1.2��在⽐赛套件的外部或下⽅不可⻅，或者，如果可⻅：

21.1.1��由制造球队⽐赛装备的制造商制造；

，可以在每个头带和/或腕带上显⽰⼀次，

21.3

保暖短裤和/或任何类型的凉爽服装（每种称为“内⾐”），前提是该内⾐：

另⼀个不⼤于

被视为内⾐，但必须遵守第��22.2��条。
设计⽤于容纳电⼦性能和跟踪系统的物品不是

20.3.3��两个优质密封件，⼀个不⼤于10cm2
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技术标签最⼤。��
10cm2艺术。��
21.6.3

技术标签最⼤。��
10cm2艺术。��
21.6.3

最⼤制造商标识符20cm2艺
术。��21.6.2

最⼤制造商标识符20cm2艺
术。��21.6.1

82第四部分：协会⾜球⽐赛中的可选⽐赛项⽬

21.6.2��⼀个不⼤于20cm2的制造商标识符只能出现⼀次

21.6.1��⼀个不⼤于��20cm2��的制造商标识符可以出现在汗衫或运动胸罩的正⾯和/或背
⾯⼀次，位于领区以外的任何地⽅。

21.6.4��每件内⾐上可在任何位置贴上两个优质封条，⼀个不⼤于��10cm2�，另⼀个不⼤于��
5cm2�，每种情况下不得超过⼀次。

21.6.3��⼀个不⼤于10cm2的技术标签可在其上展⽰⼀次。

内⾐可以显⽰制造商标识符，如下所⽰：

每件内⾐，在任何位置。

内⾐、内裤或保暖短裤上的任何地⽅。

21.6
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第四部分：协会⾜球⽐赛中的可选⽐赛项⽬83

22

元素或其他词语或标记，除⾮国际⾜联或⽐赛专员
22.1.3��不显⽰任何团队标识符、制造商标识符、装饰性

22.2.3��它们不得危及任何球员或⽐赛官员的安全，⽆论其形状、构造⽅式、材料

不得突出衬衫之外。

和
22.1.2��不得出现玩家的姓名或号码或其任何缩写；

22.2.2��它们必须穿在球⾐下⾯并且（除⾮国际⾜联同意）

使⽤前；

22.2.1��它们必须经过国际⾜联可穿戴电⼦性能和跟踪系统质量计划的认证和批准才能使⽤。

在本规则所涵盖的⽐赛期间，如下：

22.1.1��经国际⾜联、⽐赛专员或⽐赛官员批准

⼿臂保护器、眼镜和医疗⽯膏或夹板��‒��必须：

玩家可以佩戴电⼦表演和跟踪系统设备

22.2

法规 例如防护帽、防护⾯罩、膝盖和

22.2.5��他们不得展⽰任何团队标识符、制造商标识符、装饰元素或赞助商⼴告。

或⽐赛官员允许。

球员在这些涵盖的⽐赛期间出于医疗原因使⽤的设备

22.2.4��他们可以显⽰玩家的姓名和号码⼀次。

使⽤过，或以其他⽅式。

22.1

特殊装备
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不得突出衬衫图
案之外。��22.2.2

球员姓名和号码仅艺术。��
22.2.4
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队徽最⼤��
100cm2艺

术。��23.1.1

第五部分：⾮游戏项⽬85

FIFA��优胜者之星上限
直径��2��厘⽶艺术。��

23.1.2

23正装

第五部分：⾮游戏项⽬

（“正式服装”）显⽰以下内容：

23.1.2��国际⾜联优胜者之星，但仅限于与球队徽章或球队标志相邻的情况。每颗星星的
直径不得超过��2��厘⽶，并且各个星星的间距不得超过��2��厘⽶。

23.2

23.1.1��团队标识符不⼤于100cm2

正装上不得显⽰或粘贴任何制造商标识符或赞助商⼴告。

任何位置和数量。

23.1

,

球队官员可以穿着正式服装，球员在⽐赛前后可以穿着正式服装，例如衬衫、夹克、领带、西
装裤、裙⼦和/或背⼼
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86第五部分：⾮游戏项⽬

24

24.2.4.1��袖⼦末端周围；和

24.2.4（上半⾝外套）最多两个��MI��带，如下：

24.2.7��两个质量封条，在任意位置，⼀个不⼤于10cm2�，另⼀个不⼤于5cm2��；和

20平⽅厘⽶；

24.2.3��最多五个制造商标识符，在任何位置，每个不⼤于

24.2.6��技术标签1个，位于任意位置，尺⼨不⼤于10cm2��；

24.2.2��国际⾜联优胜者之星，任何尺⼨，必须与球队徽章或球队标志相邻。单独的星星间距不得超
过��2��厘⽶；

从正⾯或背⾯观察（如磨损时）。
24.2.5.2��沿着侧缝或外缝，只要不是完全可⻅的

24.2.1��任何规模、数量和位置的团队标识符；

每件外套可能显⽰：

24.2.5.1��底部边缘周围；和

24.2.5（下半⾝外套）最多两个��MI��带，如下：

24.2

球队官员以及球员在⽐赛前后可以穿着训练衬衫、国歌夹克、赛前仪式服装、连帽衫、T��恤、Polo��衫、
运动衫、运动裤、短裤、冬裤、⾬⾐和/或其他形式的外套（“外套”）。庆典服装不包括在外套的定
义中。

24.2.4.2��沿着肩缝或沿着侧缝或外缝，前提是在每种情况下，从正⾯或背⾯（如磨损时）观察
时不完全可⻅；

24.1

外套
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最⼤制造商标识符20cm2
艺术。��24.2.3

MI��频段最
⼤值8厘⽶宽的艺

术。��24.2.4

MI��频段最
⼤值8厘⽶宽的艺

术。��24.2.5

最⼤制造商标识符20cm2
艺术。��24.2.3

,

24.3

24.2.8��对⽅球队的队名或国旗（须经对⽅同意）、⽐赛⽇期、⽐赛主办城市或国家名称，总
尺⼨不得超过50cm2并且任何字⺟和数字不⼤于

前提是球队代表团成员在赛场附近所穿的外套不得破坏球员所穿⽐赛装备或⽐赛官员在
赛场上所穿服装的明显独特性。

2厘⽶；

对于��FIFA��决赛，任何外套上均不得展⽰赞助商⼴告，但代表俱乐部参加⽐赛的球队代表团
所穿的上半⾝外套除外，其正⾯或背⾯的赞助商⼴告不得超过��20��平⽅厘⽶，前提是已经国
际⾜联批准。
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25热⾝和替换号码布

在��FIFA��决赛中，FIFA��将为每⽀球队（不同球队）提供号码布。

其中；

25.1

25.2.5��不得展⽰任何赞助商⼴告。

25.2.2��不得显⽰玩家的姓名或号码或任何缩写

以及⽐赛官员所穿的衬衫；

围兜背⾯；和

25.2.1��颜⾊必须与两队球⾐明显区分

在号码布正⾯的任何位置，以及⼀旦在号码布正⾯的任何位置
,

在��FIFA��决赛以外的⽐赛中，球队使⽤的号码布：
25.2

⼀次25.2.4��可以显⽰⼀个不⼤于100cm2的制造商标识符

在被替换上场之前，由替补球员上场。
每⽀球队的颜⾊），由球员在⽐赛⽇热⾝时穿着

在号码布上的任何位置；
25.2.3��可以显⽰⼀个或多个任意⼤⼩和数量的团队标识符，并且

制造商标识符

最⼤100cm2
艺术。��25.2.4
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26.2.2��仅在设备包的情况下，可显⽰⼀个制造商

26.1

26.2.1��可以在任意位置和任意数量显⽰队伍标识（每种情况下不⼤于100cm2�）；

控制区内各代表团在FIFA决赛中使⽤的包（包括医疗包、装备包和球⽹）：

26.2.3��不得展⽰任何赞助商⼴告。

26.2

标识符不⼤于20cm²，⼀次，在任何位置；和

对于��FIFA��决赛，FIFA��可能会提供袋⼦（例如球⽹和/或医疗袋）供球队代表团使⽤。这些包
可能会显⽰国际⾜联标志和/或相关⽐赛的标志和/或标识符。球⽹还可能显⽰⽐赛⽤球官
⽅供应商的图形制造商标识符。如果国际⾜联指⽰，各代表团必须使⽤此类袋⼦，不得使⽤
任何其他类似物品。

第五部分：⾮游戏项⽬89

团队符号最⼤
值100cm2艺

术。��26.2.1

最⼤制造商标识符20cm2
艺术。��26.2.2

26包袋和其他物品
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不可⻅
制造商标识符

赞助⼴告艺术。��26.3.2
或者

90第五部分：⾮游戏项⽬

FIFA��决赛中的区域（例如，包括个⼈设备、个⼈包、配饰服装和其他时尚配饰）：

26.3.2��不得展⽰制造商标识符或赞助商⼴告，或包含任何与制造商、赞助商或其他第三
⽅建⽴关联的内容，或构成促销或任何其他商业信息的内容；和

26.3
团队代表团成员在受控范围内使⽤的任何其他项⽬

26.3.1��可以以任何位置、⼤⼩和数量显⽰团队标识符；

26.3.3��不得以国际⾜联认为可能构成伏击营销的⽅式使⽤。
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27

27.1.3��可以提及资格或胜利的事实，但不得展⽰任何国际⾜联标志和/或徽标或⽐赛标
识符，除⾮制造商已获得国际⾜联正式许可这样做；

27.2
在��FIFA��决赛中，庆祝服装只能在下列��FIFA��官⽅活动发⽣后才可以在赛场上穿着（在此
期间球队必须穿着他们在相关⽐赛中所穿的球⾐）：

27.1.2��可以以任何尺⼨、位置和数量显⽰团队标识符；

27.2.3��官⽅媒体露⾯。

27.1.6��不得展⽰任何赞助商⼴告。

27.2.2��国际⾜联官⽅照⽚；和

27.1.1��必须全部由同⼀制造商制造；

27.1.5可以在任意位置显⽰⼀个制造商标识符，但不⼤于20cm2��；和

球队可以穿着纪念其获得��FIFA��决赛资格或获胜的��T��恤（“庆典服装”）。庆祝服装：

27.2.1奖杯颁发；

27.1.4��可以展⽰任何尺⼨的国际⾜联优胜者之星，这些星星必须与球队徽章或球队标志
相邻展⽰，每颗星星之间的距离不超过2厘⽶；

27.1

庆祝服装

Machine Translated by Google



92第六部分：国际⾜联沙滩⾜球⽐赛和五⼈制⾜球⽐赛的服装和装备

28.1.3.3��包括以下内容，每种情况⼀次，但只能以与缠⾜的其余部分融为⼀体的⽅式，并且在��5m��
之外看不到：

28.1.2��必须穿着符合第⼆部分和第⼗四条规定的短裤；和

28.1.1��必须穿着符合第⼆部分和第13条规定的衬衫；

(a)��⼀个不⼤于20cm2的制造商标识符；

28.1.3.2��不显⽰任何球队标识符或球员姓名或号码；

另⼀个没有

球队中的每位球员都参加了��FIFA��沙滩⾜球⽐赛：

(c)��两个质量封条，⼀个不⼤于��10cm2，⼤于��5cm2��；和

28.1.3.4��否则，请勿展⽰任何具有商标功能、与制造商、赞助商或其他第三⽅产⽣关联的内容，或
者构成促销或任何其他商业信息的内容。

28.1.3.1��具有任何颜⾊；

28.1

(b)��不⼤于10cm2的技术标签1个；和

28.1.3��可以佩戴沙滩⾜球⾜部固定装置（包括其他⽀撑绷带、额外的袜⼦以及《国际⾜联沙滩⾜球
⽐赛规则》第��4��条规定的类似物品）��10��：

,

第六部分：国际⾜联沙滩⾜球⽐赛的服装和装备
⽐赛和五⼈制⾜球⽐赛

28沙滩⾜球

10��⽐赛规则禁⽌在沙滩⾜球⽐赛中穿鞋。
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第六部分：国际⾜联海滩⾜球⽐赛和五⼈制⾜球⽐赛的服装和装备93

参加��FIFA��五⼈制⾜球⽐赛的球队中的每位球员必须穿着：

29.1.4��符合国际⾜联五⼈制⾜球⽐赛规则第��4��条的室内鞋（帆布或软⽪训练鞋或带有橡
胶或类似材料鞋底的体操鞋）。

28.2

29.2

29.1.1��符合第⼆部分和第13条规定的衬衫；

国际⾜联沙滩⾜球⽐赛代表团的每位成员都可以穿着或使⽤第四部分和第五部分中提到的
任何可选服装或装备。

此外，参加国际⾜联五⼈制⾜球⽐赛的球队的守⻔员可以穿着符合国际⾜联五⼈制⾜球⽐
赛规则第��4��条的加垫⻓裤，并满⾜与以下相同的要求（根据需要进⾏修改，以适应不同的情
况）：第��14��条适⽤于��Shorts。

29.1.2��符合第⼆部分和第⼗四条规定的短⽚；

29.3

29.1.3��符合第⼆部分第⼗五条规定的袜⼦；和

29.1

国际⾜联五⼈制⾜球⽐赛代表团的每位成员都可以穿着或使⽤第四部分和第五部分中提到
的任何可选服装或装备。

29五⼈制⾜球
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94第七部分：国际⾜联⾜球⽐赛的服装和装备

第七部分：FIFA��EFFootball��的服装和装备
⽐赛

30⼀般规定

30.2

eFootball��球员在其球⾐或��eFootball��球⾐下⾯穿的任何内⾐必须：

在参加��FIFA��电⼦⾜球⽐赛时，电⼦⾜球运动员不得穿着任何遮挡或遮挡其球⾐或电⼦⾜球球⾐（如
适⽤）的物品。

衬衫”）。
30.1.2��完全符合第⼆部分和第��31��条要求的球⾐（“eFootball

30.4

或装饰元素。

根据第31条）；或者

第��31��条（不包括第��31.5��条）。
容量必须穿着完全符合第⼆部分要求的��eFootball��衬衫，并且

仅在允许的情况下显⽰球员号码和/或��FIFA��官⽅徽章

30.4.2.2不得显⽰任何团队标识符、制造商标识符、

30.4.2.1��必须与��eFootball��球⾐颜⾊相同；和

30.1.1��⼀件完全符合第⼆部分和第��13��条规定的衬衫（除⾮它可能

每位不代表会员协会或俱乐部或��eFootball��俱乐部参加��FIFA��个⼈��eFootball��⽐赛的��eFootball��运
动员

30.3

每位代表会员协会或俱乐部参加��FIFA��电⼦⾜球⽐赛的电⼦⾜球运动员必须穿着：

可⻅的：

30.1

（将“俱乐部”读作“eFootball��Club”）和第��31��条。

30.4.2��不得在��eFootball��球⾐的外部或下⽅可⻅，或者，如果

30.4.1��由制造��eFootball��球⾐的制造商制造；和

代表��eFootball��俱乐部参加��FIFA��eFootball��⽐赛的每位��eFootball��球员必须穿着完全符合第⼆部
分要求的��eFootball��衬衫
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第七部分：FIFA��⾜球⽐赛的服装和装备95

不在本条例之内。

如果参加��FIFA��电⼦⾜球⽐赛的球队代表团成员选择

31.3

电⼦⾜球衫。

30.5

⾮服装设备（例如控制器）的项⽬将在其他地⽅讨论，
30.7

31.2.1��eFootball��球⾐可以是任何颜⾊。第��6��条不适⽤于

31.3.2��字⺟⾼度必须在5厘⽶⾄7.5厘⽶之间。

只要它不显⽰任何赞助商⼴告即可。

颜⾊）：
31.2

除上述规定外，在参加国际⾜联电⼦⾜球⽐赛时，代表团成员可以穿着任何种类的⾐服和任何种类的鞋
类，

边缘距离颈部开⼝以下不超过��8��厘⽶。

在相关��FIFA��eFootball��⽐赛之前与��FIFA��联系）必须显⽰在eFootball��球⾐背⾯区域的顶
部，其顶部

30.6

第��13.1��条中的这些术语。

在本⽂第��31��条中，术语“背部区域”、��“胸部区域”、��“⾐领区域”、��“⾃由区
域”、��“前部区域”、��“肩点”、��“肩缝”、��“袖⼦”和“躯⼲区域”的含义为

必须符合第��33��条（外⾐）。

指��eFootball��玩家的名字或注册的玩家代号

第��19B��条（其他允许的头饰）（如适⽤）和外套

31.1

31.3.1��电⼦⾜球运动员的姓名（就本第七部分⽽⾔，

姓名：

要在��FIFA��电⼦⾜球⽐赛期间佩戴头套或任何外套，头套必须符合第��32��条（电⼦⾜球帽）或

31��EF��⾜球衫
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31.4.1��eFootball��球⾐不得显⽰任何��eFootball��球员号码。

31.5.1.4��国家名称或俱乐部名称或��eFootball��俱乐部名称（字⺟不⾼于

数字：

31.5.4��根据第��10.4��条，球队标识符可以作为装饰元素的⼀部分显⽰在��eFootball��球⾐上。

31.5.3��eFootball��球⾐后部领区中央可显⽰⼀个不⼤于��20cm2��的球队识别码。任何字⺟或数字的⾼度
不得超过��2��厘⽶。

31.4

31.5.1.3��球队名称或球队昵称 不⼤于12cm2，字⺟不⾼于2cm； 与

衬衫。

31.5.1.2��队徽 不⼤于100cm2��；

31.5.2��eFootball袖⼦上不得显⽰球队标识

不⼤于25cm2�。

31.5.1.1��队徽 不⼤于100cm2��；

31.5.1以下球队标识符之⼀可能会显⽰在eFootball��球⾐的胸部区域内：

31.5.1.5��国旗或区旗或国徽（如适⽤）

,

团队标识符：
31.5

,

31.5.5��根据第��5.5��条，作为特殊制造技术的⼀部分，⼀个球队标识符可以显⽰在��eFootball��球⾐上。使⽤
的颜⾊必须与��eFootball��球⾐的颜⾊融为⼀体。

适⽤） 不⼤于12cm2⼤于2cm；或者
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质量密封最
⼤��10cm2艺
术。��31.9.5

艺术作品不超过8厘
⽶。��31.3.1

团队徽章上限
100cm2艺术。��
31.5.1.1

艺术品⾼��
5��厘⽶⾄��7.5��厘⽶

之
间。��31.3.2

最⼤制造商标识
符20cm2

艺术。��31.9.1

国旗最⼤��
25cm2艺

术。��31.5.1.5
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MI乐队艺
术。��31.9.3

技术标签最⼤。��
10cm2艺术。��
31.9.4

31.6.1��每⽀球队的每位��eFootball��运动员必须在eFootball��球⾐的右袖上展⽰FIFA��为⾃
由区相关��FIFA��eFootball��⽐赛提供的��FIFA��赛事徽章，以及��FIFA��在⾃由区提供的
任何其他��FIFA��赛事徽章。��eFootball��球⾐左袖区域。

国际⾜联徽章：
31.6
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由俱乐部、电⼦⾜球俱乐部和/或参加的��FIFA��电⼦⾜球⽐赛
31.7.2��FIFA��优胜者之星不得显⽰在以下穿着的��eFootball��衬衫上：

任何��FIFA��电⼦⾜球⽐赛中的任何服装。

制造商标识符：
31.9

31.6.2��除⾮国际⾜联就任何未来的国际⾜联电⼦⾜球⽐赛另有许可，否则国际⾜联世界冠军徽章不
得在

相距2厘⽶以上。

31.9.3.1��袖⼦末端周围；或者

每颗星星直径不⼤于2cm，多颗星星间距不⼤于

与其所佩戴的袖⼦形成鲜明对⽐的那⼀款。

如下：
eFootball��球⾐的右侧（两侧有相同的��MI��Band），

胸部区域，但仅当与团队徽章或团队符号相邻时，

只有国际⾜联提供的情况下，每⽀球队的队⻓才可以佩戴队⻓袖标。如果国
际⾜联规定队⻓袖标可供选择，则队⻓应佩戴

31.8.1��对于以团队形式进⾏的��FIFA��电⼦⾜球⽐赛，队⻓

国际⾜联电⼦⾜球⽐赛。星星可能会显⽰在

31.9.3��MI��频段可以同时包含在左侧和右侧

电⼦⾜球衬衫。

该会员协会之前获胜的次数

队⻓袖标：
31.8

31.7.1��FIFA��优胜者之星可以佩戴在代表会员协会参加球队形式的��FIFA��eFootball��⽐赛的球队的球
⾐或��eFootball��球⾐（如适⽤）上，以纪念获胜者的号码

31.9.2袖⼦上不得显⽰制造商标识符

国际⾜联获奖者之星：

以个⼈⾝份参加的电⼦⾜球运动员。

⼀旦出现在eFootball��球⾐的胸部区域。
31.9.1可以显⽰⼀个不⼤于20cm2的制造商标识符

31.7
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31.9.5��除⾐领区或胸部区域或袖⼦外，eFootball��球⾐上的任何位置均可包含⼀个不⼤
于��10cm2��的质量封条，且其顶部边缘距��eFootball��球⾐底部边缘不超过��
15cm。

31.10.1��不允许在会员协会参加的任何��FIFA��电⼦⾜球⽐赛中穿着的电⼦⾜球衬衫上投
放赞助商⼴告。

赞助商⼴告：

31.9.4��eFootball��球⾐的正⾯或背⾯可包含⼀个不⼤于��10cm2��的技术标签，其顶部边
缘距��eFootball��球⾐底部边缘不超过��15cm。

31.9.3.2��沿着eFootball��球⾐的肩缝或者沿着eFootball��球⾐的侧缝或外缝，前提
是在任何⼀种情况下，当从正⾯或背⾯观看��eFootball��球⾐（穿着时）
时，它都不是完全可⻅的。

31.10.2.2��赞助商��同⼀或其他赞助商的⼴告可以展⽰在后⾯区域，从球员姓名下⽅
⾄少��35��厘⽶开始，最⼤尺⼨为��200��厘⽶��2�。

31.10

31.10.2.3��赞助商��同⼀或其他赞助商的⼴告可以沿着两个袖⼦⾃由区上⽅的肩缝展
⽰，最⼤尺⼨（每种情况）为��50cm2�。

31.10.2.1��赞助商��两个赞助商的⼴告可以展⽰在胸部区域底部和躯⼲区域顶部的
交叉处，最⼤总尺⼨为400cm2�。

31.9.6除了⾐领区、胸部区或袖⼦之外，eFootball��球⾐上的任何地⽅都可以包含⼀个不
⼤于��5cm2��的质量印章。

31.10.2��俱乐部、eFootball��俱乐部和/或��eFootball��球员以个⼈⾝份参加��FIFA��
eFootball��⽐赛时，允许在��eFootball��衬衫上投放赞助商⼴告，具体如下：

Machine Translated by Google



100第七部分：国际⾜联⾜球⽐赛的服装和装备

赞助商⼴告（会员协会除
外）最多200cm2艺术。��

31.10.2.2

⾃由区

赞助商⼴告（会员协会除
外）最多每个袖⼦艺术上50cm2�。��

31.10.2.3

赞助商⼴告与��
eFootball��球员姓名或玩家标签艺术
之间⾄少间隔��35��厘⽶。��31.10.2.2赞助商⼴告（会员协会除

外）最多400cm2艺术。��
31.10.2.1

MI��频段最
⼤值8厘⽶宽的艺

术。��31.9.3
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32顶⾜球帽

32.3.1.3��球队名称或球队昵称 不⼤于12cm2，字⺟不⾼于2cm； 与

32.1

国际⾜联获奖者之星：
32.4

32.3.1.2��队徽 不⼤于50cm2��；

32.3.1.1��队徽 不⼤于50cm2��；

不⼤于25cm2�。

32.3.1��以下球队标识符之⼀可以在��eFootball��帽⼦上的任何位置显⽰⼀次：

32.3.1.5��国旗或区旗或国徽（如适⽤）

,

团队标识符：

,

32.3

适⽤） 不⼤于12cm2⼤于2cm；或者

eFootball��Caps��上不得显⽰姓名或号码。
32.2

32.3.1.4��国家名称或俱乐部名称或��eFootball��俱乐部名称（字⺟不⾼于

32.4.1��国际⾜联获胜者之星可以佩戴在代表会员协会参加国际⾜联电⼦⾜球⽐赛的球队的电⼦⾜
球帽上，以纪念该会员协会之前赢得国际⾜联电⼦⾜球⽐赛的次数。��FIFA��获胜者的星星
必须与球队徽章或球队标志相邻，每颗星星的直径不超过��2��厘⽶，多颗星星的间距不超过��
2��厘⽶。

FIFA��eFootball��⽐赛中球队代表团成员可以佩戴由同⼀制造商制造且尺⼨、颜⾊和/或其他外观相同
或不同的帽⼦（均称为“eFootball��帽”）。
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帽：

32.4.2��FIFA��获胜者之星不得显⽰在以个⼈⾝份参加的俱乐部、eFootball��俱乐部和/或��eFootball��
运动员参加的��FIFA��eFootball��⽐赛中所佩戴的��eFootball��帽⼦上。

32.5

32.5.1��⼀个制造商标识符不⼤于20cm2�。

32.5.2��技术标签⼀张不⼤于10cm2�。

,

制造商标识符：

32.6

32.5.3��两个优质密封件，⼀个不⼤于��10cm2，不⼤于��
5cm2�。

不允许在任何��FIFA��电⼦⾜球⽐赛中佩戴的电⼦⾜球帽上投放赞助商⼴告。

以下内容可能会在��eFootball��上的任何位置显⽰，每种情况⼀次

另⼀个没有更⼤

最⼤制造商标识符20cm2
艺术。��32.5.1

技术标签最⼤。��
10cm2艺术。��
32.5.2

团队徽章上限
50cm2艺术。��
32.3.1.1
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33外套

33.3.1��FIFA��优胜者之星可以显⽰在球队的外套上

第��24��条��参加��FIFA��电⼦⾜球⽐赛时。

在任何位置；

在任何位置；和

33.2.6��两个质量密封件，每箱⼀次，⼀个不⼤于��10cm2，且

33.2.3.2��沿着肩缝或沿着侧缝或外缝，在每种情况下，当观察时它不是完全可⻅的

每件外套可能显⽰：

从前⾯或后⾯（如磨损时）；

33.2.3（上半⾝外套）最多两个��MI��带，如下：

33.2.4.1��底部边缘周围；和/或

距离外套商品底部边缘超过��15��厘⽶。
并且他们都没有顶部边缘

33.3

在任何位置；

33.1

从正⾯或背⾯观察时完全可⻅（如佩戴时）；

33.2.5��技术标签⼀张不⼤于10cm2

,

代表团成员可以穿着符合以下规定的外套

国际⾜联获奖者之星：

,

33.2

33.2.1��⼀个团队标识符不⼤于100cm2

,

代表会员协会参加国际⾜联电⼦⾜球⽐赛，以纪念会员协会参加国际⾜联电⼦⾜球⽐
赛的次数

33.2.2��⼀个制造商标识符不⼤于20cm2

33.2.4（下半⾝外套）最多两个��MI��带，如下：

其他不⼤于5cm2

33.2.4.2��沿着侧缝或外缝，前提是在每种情况下都不是

33.2.3.1��袖⼦末端周围；和/或

,
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该问题此前曾赢得过��FIFA��电⼦⾜球⽐赛。��FIFA��获胜者的星星必须与球队徽章
或球队标志相邻，每颗星星的直径不超过��2��厘⽶，多颗星星的间距不超过��2��厘⽶。

赞助商⼴告：

33.4.1��赞助商⼴告不得出现在任何��FIFA��所穿的外套上

33.4.2��俱乐部、eFootball��俱乐部和/或��eFootball��球员以个⼈⾝份参加��FIFA��eFootball��
⽐赛时所穿的外套上允许出现赞助商⼴告，具体如下：

由会员协会举办的电⼦⾜球⽐赛。

33.3.2��FIFA��获胜者之星不得显⽰在俱乐部、eFootball��俱乐部和/或以个⼈⾝份参加的��
eFootball��球员参加的��FIFA��eFootball��⽐赛中所穿的外套上。

33.4.2.1��赞助商��⼀个赞助商的⼴告可以展⽰在任何上⾝外套的后部区域，最⼤尺⼨
为200cm2�。

33.4

33.4.2.2��赞助商��同⼀或其他赞助商的⼴告可以显⽰在任何下⾝外套的制造商标识
符下⽅，最⼤尺⼨为��50cm2�。

最⼤制造商标识符20cm2艺
术。��33.2.2

团队徽章上限
100cm2艺术。��

33.2.1

技术标签最⼤。��
10cm2艺术。��
33.2.5

MI��频段最
⼤值8厘⽶宽的艺

术。��33.2.3

质量密封最⼤
10cm2艺术。��
33.2.6
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团队徽章上限
100cm2艺术。��

33.2.1

赞助商⼴
告（会员协会除外）最多
200cm2艺术。��33.4.2.1

最⼤制造商标识符20cm2
艺术。��33.2.2

赞助商⼴
告（会员协会除外）最多
50cm2艺术。��33.4.2.2
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团队徽章上限
100cm2艺术。��

33.2.1

最⼤制造商标识符20cm2
艺术。��33.2.2

赞助商⼴
告（会员协会除外）最

多50cm2艺
术。��33.4.2.2

MI��频段最
⼤值8厘⽶宽的艺

术。��33.2.4
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34��名⽐赛官员

第⼋部分：⽐赛官员和⽐赛⽀持⼈员

34.3

34.5
国际⾜联可以在国际⾜联决赛和/或国际⾜联电⼦⾜球⽐赛和/或（如适⽤）国际⾜联预赛
中⽐赛官员所穿衬衫的袖⼦上放置赞助商⼴告。

国际⾜联将为⽐赛官员提供不同颜⾊的球⾐，以帮助避免与任何⼀⽀球队的⽐赛球⾐发⽣
任何冲突。在场上主持特定⽐赛的⽐赛官员必须穿着相同的装备。

⽐赛官员的球⾐可以显⽰制造商标识符，其程度与参加⽐赛的球队的⽐赛球⾐受本规则的
管辖相同。

34.2

34.4

⽐赛官员在主持��FIFA��决赛、FIFA��电⼦⾜球⽐赛和（如适⽤）FIFA��预赛时，必须穿着��FIFA��
官⽅球⾐并使⽤��FIFA��提供的官⽅装备，包括在��FIFA��指定的袖⼦上展⽰��FIFA��提供的任何��
FIFA��官⽅赛事徽章（⽆论是否贴在装备上）或显⽰在臂章上）。

在控制区内时，⽐赛官员不得穿着未经国际⾜联提供或未经国际⾜联批准的任何装备或服
装。

34.1
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35��名⽐赛⽀持⼈员

在��FIFA��决赛和��FIFA��eFootball��⽐赛中，⽐赛⽀持

35.2

（⽆论是贴在套件上还是展⽰在臂带上）。

35.1

35.3
国际⾜联可能会在⽐赛⽀持⼈员所穿的⾐服上放置赞助商⼴告

由��FIFA��提供，包括展⽰��FIFA��提供的任何官⽅��FIFA��赛事徽章

FIFA��决赛和/或��FIFA��电⼦⾜球⽐赛的⼈员。

在国际⾜联预赛和国际友谊赛中，护送球员进⼊⽐赛场地的⼈员可以穿着所护送球员的⽐赛装备的复
制品，但任何其他⽐赛⽀持⼈员的服装必须与球员的服装明显区分开来。

未经国际⾜联提供或以其他⽅式批准的服装。

⽐赛官员。

⼈员必须穿戴官⽅装备并使⽤官⽅提供的装备

35.4

在��FIFA��决赛或��FIFA��电⼦⾜球⽐赛的⽐赛当天进⼊控制区域时，⽐赛⽀持⼈员不得穿戴任何装备或
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袖⼦上的赞助商⼴告

制造商标识符
不⼤于最

⼤值。��20平⽅
厘⽶

国际⾜联可能会安排
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如果本条例的官⽅英⽂、法⽂、德⽂和/或西班⽛⽂之间存在任何不⼀致，则以官⽅英⽂⽂本
为准。

1.2

(a)��表⽰单数的词语也包括复数，反之亦然；

(d)��提及的“⽇”是指任何⽇历⽇；和

1.1

(e)��由术语“包括”、“特别是”、“例如”、“例如”或任何类似表达引⼊的任何短语都是
说明性的，并不限制这些术语之前的单词的含义。

本条例中，除另有明确规定外：

(c)��所提及的部分、章节、条款或附件是指本条例的部分、部分、条款或附件，在每种情况下均
经过不时修订；

1.3

(b)��表⽰⼀种性别的词语也包括其他性别；

本条例中的图⽰和附件是本条例不可分割的⼀部分，但与本条例正⽂的规定不⼀致的，以本
条例正⽂的规定为准。占上⻛。

110附件��A：解释规则和定义的单词和短语

附件��A：解释规则和定义的词语以及
短语

解释规则1
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2

伏击营销：任何实体或个⼈试图与竞赛和/或竞赛组织者建⽴未经授权的联系，或以未经明确授权的⽅
式利⽤竞赛和/或竞赛组织者产⽣的商誉和宣传由竞赛主办⽅。

庆典服装：如第��27.1��条所定义。

竞争：如第��2.3��条所定义。

控制区域：如第��2.5��条所定义。

替代⽐赛装备：球队穿着的⽐赛装备，作为⾸选⽐赛装备的替代品。⼀⽀球队可以拥有不⽌⼀套替代⽐
赛装备。

徽章：由俱乐部或电⼦⾜球俱乐部代表的城市、城镇、村庄或地区的官⽅认可的纹章标志或象征。

本条例中下列词语具有下列特殊含义：

内容创作者：与会员协会、俱乐部、eFootball��俱乐部或��eFootball��球员签约制作与��FIFA��eFootball��
⽐赛相关的视听内容的任何个⼈。

俱乐部名称：俱乐部的正式名称，包括该名称的标准化缩写。

2.1

联合会：国际⾜联承认的属于同⼀⼤陆（或可同化的地理区域）的⼀组会员协会。

俱乐部：属于或附属于会员协会的⾜球俱乐部，其代表队参加��FIFA��Club��World��Cup™、FIFAe��Club��
World��Cup™��和/或其他��FIFA��俱乐部⽐赛。

定义的单词和短语
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112附件��A：解释规则和定义的单词和短语

FIFA��决赛：如第��2.3.1��条所定义。

FIFA��电⼦⾜球竞赛：如第��2.3.4��条所定义。

装饰元素：如第��10.1��条所述。

国家名称：由会员协会代表的国际社会认可的国家的正式名称，包括其标准化缩写。

FIFA赛事徽章：由FIFA提供的官⽅徽章，包括⽐赛徽章、FIFA⽣活⾜球徽章、官⽅活动徽章等，但不包括
FIFA世界冠军徽章。

FIFA：国际⾜球协会联合会。

电⼦⾜球运动员：参加��FIFA��电⼦⾜球⽐赛的⾜球运动员。

⾸选⽐赛装备：球队通常作为⾸选穿着的⽐赛装备。

eFootball��球⾐：如第��30.1��条所定义。

eFootball��俱乐部名称：��eFootball��俱乐部的正式名称，包括该名称的标准化缩写。

FIFA��世界冠军徽章：由��FIFA��设计的特殊徽章，可提供给��FIFA��决赛或��FIFA��电⼦⾜球⽐赛各⾃的卫冕冠
军。

FIFA��优胜者之星：定义⻅第��9.3��条。

eFootball��Club：定义⻅第��2.1��条。

国际⾜联预赛：定义⻅第��2.3.2��条。

eFootball��Cap：如第��32.1��条中定义。

主⾊：如第��6.3��条所定义。
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⽐赛官员：裁判员、助理裁判员、VAR��团队、国际名单上的第四官员以及任何其他指定的⽐赛
官员。

⽐赛法律：指根据《国际⾜联章程》第��7��条制定的以下适⽤法律：��(1)��国际⾜联颁布的⾜球
协会法律；��(2)��国际⾜联理事会颁布的国际⾜联五⼈制⾜球⽐赛规则；��(3)��国际⾜联理事
会颁布的《国际⾜联沙滩⾜球⽐赛规则》，每项规则均可能不时修订。

⽐赛专员：由国际⾜联任命和委托的官⽅⽐赛专员，负责监督⽐赛的有序组织并确保国际⾜
联的规定和指⽰得到遵守。

国际友谊赛：会员协会国家代表队之间的⽐赛，不属于任何竞赛或联合会组织的任何其他竞
赛的⼀部分，也不计⼊其中，但纳⼊国际⾜联的国际⽐赛⽇历。

会员协会：经国际⾜联⼤会接纳为国际⾜联会员的协会。

⽐赛：英式⾜球、沙滩⾜球或五⼈制⾜球⽐赛或电⼦⾜球⽐赛。

制造商标识符：表明相关产品由特定制造商制造的任何标记、⽂字、符号或装置。通常也称为
“MI”。

正式服装：如第��23.1��条所定义。

成⽴年份：会员协会、俱乐部或电⼦⾜球俱乐部成⽴的年份，以⽂字或图形显⽰。

⽐赛⽀持⼈员/⼈员：球童、球童、护送球员和/或⽐赛官员进⼊⽐赛场地的⼈员、旗⼿以及⽐
赛当天需要出现在控制区域的任何其他⽀持⼈员。

制造商：设计、⽣产（直接或通过⾮品牌被许可⼈）和销售本条例涵盖的服装和/或其他设备
的公司。供应商或分销此类产品的其他实体不被视为制造商。
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114附件��A：解释规则和定义的单词和短语

游戏装备或其他有问题的服装或设备；

外场球员：除了守⻔员之外的任何球队成员。

号码区：基于两位数号码尺⼨的统⼀尺⼨区域，位于球⾐的后部区域（以及前部区域，如果适⽤）和短裤
的前部，即专⻔保留⽤于显⽰玩家号码。

姓名：佩戴或使⽤该物品的玩家或电⼦⾜球运动员的姓名

MI��带：图形形式制造商标识符的重复线性图案，相互连接或等距不超过��2��厘⽶，在不超过��8��厘⽶宽的
连续带中，除⾮它包含在袜⼦上，在这种情况下，它可能宽度不超过5厘⽶。

球员：由会员协会选派代表其国家代表队参加⽐赛或国际友谊赛的任何英式⾜球、
沙滩⾜球或五⼈制⾜球运动员（包括外场球员、守⻔员和替补球员），或由俱乐部
选派为其效⼒的任何⾜球、沙滩⾜球或五⼈制⾜球运动员（包括外场球员、守⻔员和
替补球员）其团队参加俱乐部⽐赛。

号码：分配给穿着⽐赛装备或其他相关服装或装备的球员的官⽅号码。

⽐赛装备：⽐赛期间球员在赛场上穿着的衬衫、短裤和袜⼦。

质量印章：⼀种制造商标识符，是贴在物品上的标签、标签或类似元素，⽤于识别制造商并防⽌伪造物
品，其中可能包含⼀个不⼤于��5cm2��的制造商标记。

允许的头罩：如第��19.6��条所定义。

国旗：由会员协会代表的国家官⽅认可的国旗。

地区旗帜：由俱乐部或电⼦⾜球俱乐部代表的国家的州、省、州或类似地区的官⽅认可旗帜。

外套：如第��24.1��条所定义。
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团队昵称：通常⽤于指代特定团队的描述性名称或名称。与团队相关的⼝号、活动或类似信
息不应被视为团队昵称。

球队标识符：会员协会、俱乐部或电⼦⾜球俱乐部（如适⽤）⽤于识别其球队的任何基于
图形或⽂本的功能。

袜⼦：球员在⽐赛期间穿的袜⼦，作为官⽅⽐赛装备的⼀部分，如第��15.1��条所述。

球队徽章：由会员协会、俱乐部或电⼦⾜球俱乐部（如适⽤）选择代表其球队的官⽅徽章、
符号、标志或标识。

短裤：球员在⽐赛期间穿着的短裤，作为官⽅⽐赛装备的⼀部分，如第��14.1��条所述。

姓名。

球队代表团：⾸发阵容中的球员和被指定为⽐赛替补的球员，以及随队前往和在⽐赛控制
区内的球队官员和任何其他球员；或（在��FIFA��电⼦⾜球⽐赛中）电⼦⾜球运动员、其指定
教练和内容创建者。

球队：⽐赛或国际友谊赛中的⾸发球员和替补球员；或（在上下⽂需要时）参加��FIFA��电⼦
⾜球⽐赛的球队。

衬衫：球员在⽐赛期间穿着的衬衫，作为官⽅⽐赛装备的⼀部分，如第��13.1��条所述。

规则：��2022��年版��FIFA��装备规则。

球队名称：通知国际⾜联的球队正式名称，采⽤会员协会或俱乐部或电⼦⾜球俱乐部所在
国家的国家语⾔或任何其他国际⾜联官⽅语⾔，以及该名称的常⽤缩写

赞助商⼴告：宣传团队赞助商的任何类型的商业信息（但当制造商是团队赞助商时，不包
括制造商标识符）。
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116附件��A：解释规则和定义的单词和短语

VAR��团队：位于��VOR��的视频助理裁判、助理视频助理裁判和其他⽀持⼈员。

团队⼝号：通常使⽤和理解的简短描述性短语，⽤于提及团队的历史或⾝份。

内⾐：如第��21.1��条所定义。

球队官员：所有教练、助理教练、经理、媒体官员、医务⼈员（医⽣、理疗师等）、代表以及由会员协会或
俱乐部（如适⽤）指定⽀持球队的其他⼈员。

IFAB��：国际⾜球协会理事会。

技术标签：⼀种制造商标识符，制造商将其⽤作识别标签，以传达产品制造中使⽤的材料或⽅法。

VOR：视频⼿术室。

球队标志：会员协会、俱乐部或电⼦⾜球俱乐部（如适⽤）⽤来正式代表其球队的任何符号或图形元素
（队徽除外）。
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1.2
如果国际⾜联规定任何⽐赛⽤具或其他服装或装备在任何⽐赛或国际友谊赛中使⽤前必须
进⾏合规性审查，则不得使⽤该物品，除⾮国际⾜联审查了该物品的实物样本并提供了其合
规性的书⾯确认（“国际⾜联批准”）。

未经国际⾜联批准⽽使⽤任何需要国际⾜联批准的⽐赛装备或其他服装或设备均构成违反
这些规定，即使该物品在所有⽅⾯均符合该规定。

以个⼈⾝份参加⽐赛的会员协会、俱乐部、电⼦⾜球俱乐部或电⼦⾜球运动员不得使⽤或允
许其团队代表团使⽤本条例涵盖的与⽐赛或国际友谊赛相关的任何⽐赛装备或其他服装或
设备除⾮它完全符合本条例和任何其他适⽤的国际⾜联规则或条例的所有要求，和/或国际
⾜联发布的任何通告、指南、指令和/或决定，并且仅包含根据本条例特别授权的元素。

1.3

1.1

国际⾜联可能会发布详细的指南和/或指⽰和/或表格来补充本附件��B，并协助提交初步审查
或申请国际⾜联批准。然⽽，如果这些材料与本附录��B��不⼀致，则以本附录��B��为准。

(b)��对于国际友谊赛，国际⾜联可授予参赛会员协会或参赛会员协会联合会授予或拒绝批准
的权⼒。

1.4

(a)��对于国际⾜联预赛，国际⾜联可将批准或拒绝批准的权⼒授予⽐赛专员或相关⽐赛组织
者。

附件��B：批准程序117

附件��B：批准程序

介绍1
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2

会员协会、俱乐部、eFootball��俱乐部或��eFootball��Player（如适⽤）可以向��FIFA��发送电⼦⽂
件（例如艺术品和/或产品规格）。
国际⾜联只会审查此类电⼦⽂件，前提是这些电⼦⽂件构成了样品物品的完整规格，并且在国
际⾜联要求的情况下，包含了制造⽅法、所⽤材料和技术的完整细节。会员协会、俱乐部、
eFootball��俱乐部或��eFootball��Player（如适⽤）也可以向��FIFA��发送每个此类物品的真⼈⼤
⼩的实物样品。

国际⾜联可能会以不具约束⼒的⽅式作出回应，表明按照此类规格制造的物品是否有可能获得
国际⾜联的批准。然⽽，此流程并不等同于或替代国际⾜联对适⽤于每场⽐赛的⽐赛装备和其
他服装和装备的批准。相反，仍必须向国际⾜联批准提出正式申请，并且不得假定该申请的结果。
不得基于不具约束⼒的指⽰或随后拒绝与该物品相关的国际⾜联批准申请⽽向国际⾜联提出
索赔。

2.6

2.2

与提交初步审查相关的所有费⽤均由提交样品的⼀⽅承担。在任何情况下都⽆法从国际⾜联追
回。

2.4

会员协会、俱乐部、电⼦⾜球俱乐部或电⼦⾜球运动员（或向会员协会、俱乐部、电⼦⾜球俱乐
部或电⼦⾜球运动员提供相关物品的任何制造商）可以向国际⾜联提交⽐赛装备和其他需要国
际⾜联批准的服装或装备的样品任何阶段都需要。

国际⾜联不会对不完整的初审申请进⾏审查。国际⾜联可以随时寻求其认为进⾏初步审查所需
的任何进⼀步信息。

国际⾜联将尽⼀切合理努⼒在收到后��30��个⼯作⽇内对每个项⽬进⾏初步审查。

2.1

2.5

2.3

提交样品进⾏初步审查
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3申请国际⾜联批准的时间表

国际⾜联将在不损害流程完整性的情况下尽快合理地处理每份申请。国际⾜联将尽⼀
切合理努⼒完成该流程，并在收到完整申请后��30��个⼯作⽇内做出决定。在任何情况下，
如果国际⾜联尽⼀切合理努⼒仍⽆法在截⽌⽇期前完成任务，则国际⾜联不承担任何责
任。

提交庆祝服装样品的截⽌⽇期不晚于穿着庆祝服装的⽐赛前��48��⼩时。

3.1

3.3

3.5

或者，国际⾜联可以在特定⽐赛开始前指定⼀天或⼀段时间，对与该⽐赛相关的所有物
品进⾏物理检查。

如果国际⾜联规定了提交特定⽐赛中使⽤的物品样品的截⽌⽇期，则它没有义务处理该
截⽌⽇期之后收到的申请。

3.2

3.4

会员协会、俱乐部、eFootball��俱乐部或��eFootball��球员（如适⽤）必须在适⽤的竞赛
规则或相关通告中指定的截⽌⽇期之前提交��FIFA��批准申请。
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4

4.2
国际⾜联将评估样本项⽬是否符合本条例中适⽤于该项⽬的每项规定。国际⾜联将本
着善意、不带歧视的态度做出评估。其决定将是最终决定，不得上诉。

物品上显⽰的所有团队标识符、制造商标识符和其他相关特征将根据其最⼩和最简单的
⼏何形状（例如正⽅形、⻓⽅形、三⻆形或圆形）进⾏测量，并且该形状的尺⼨将使⽤适
⽤的数学计算公式。为了计算表⾯积，将从边缘到边缘测量特征的最宽部分。特殊情况
下，特征可以分为⼏个单独的⼏何形式。袜⼦、发带、头带和腕带的特征将在“穿着时”的
基础上进⾏测量。

国际⾜联将全权决定是否遵循该提议。

如果先前已就该项⽬提出过初步申请，则后续申请应注明先前提交的样品项⽬与现在提
交的样品项⽬之间的任何差异。

4.4

国际⾜联批准申请必须包括寻求国际⾜联批准的物品的全尺⼨实物样品，以及制造⽅
法、所⽤材料和技术的完整详细信息（如果国际⾜联提出要求）。

申请⼈可以向国际⾜联提交⼀份关于如何测量⾮标准类型的制造商标识符、球队标识
符或其他特征的书⾯提案。

国际⾜联将通过⽬视检查来评估是否符合颜⾊要求。在认为适当的情况下，国际⾜联可
以通过具有规定对⽐度参数的替代颜⾊测量技术来补充⽬视检查，例如使⽤分光光度
计。

4.1

4.5

4.3

处理申请
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下图和相关描述提供了测量过程的⽰例：

(iii)阿迪达斯标志尺⼨的计算公式为：(“b”��x��“h”)/2

4.7

(ii)��Puma��标志尺⼨的计算公式为：(“c”+“d”)/2��x“h”

(i)��Nike��标志尺⼨的计算公式为：“a”��x��“b”

当各个元素之间的距离不超过��0.5��厘⽶时，制造商标识符将作为单独的⼏何形状进⾏测量。
4.6

(a)��制造商标志：

⼄

A

C

H

d
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(A)��字标尺⼨，其计算公式为：

(B)��设计标记尺⼨，其计算公式为：

(ii)��复合商标中的设计商标与⽂字商标之间的距离不得超过0.5厘⽶（否则它们
将被视为两个独⽴的制造商标识符）。

(b)��制造商复合标志：

(i)��总⼤⼩是通过将两个单独区域的⼤⼩相加来计算的，测量⽅法如下：

“a”×“b”

“b”×“d”

⼄

⼄

⼄

烷

d
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当由多于⼀⾏可分离的⽂字组成或分别由徽标和⽂字组成时（各个元素之间的距离不得超
过��5��厘⽶），它被测量为多个单独的⼏何形状。

(i)��由单个组成部分组成的赞助商⼴告的⼤⼩使⽤以下公式计算：“a”x“b”

4.8
赞助商⼴告将使⽤赞助商品牌的以下较⼤表⾯积进⾏测量：��(i)��赞助商⼴告的表⾯积（如
果直接印在球⾐上或与球⾐颜⾊相同的贴⽚上）；��(ii)��如果补丁的颜⾊与衬衫的颜⾊不同，
则补丁的表⾯积。

(a)��中性补丁上的赞助商⼴告��‒��赞助商⼴告尺⼨使⽤中性补丁的公式计算：“a”��x��“b”

(b)��在彩⾊补丁上应⽤赞助商⼴告：

A

⼄

A

⼄
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(B)��⽂字和徽标计算公式为��(“a”��x��“b”)+(圆“c”的⾯积)

超过5厘⽶

(ii)��包含多个组成部分的赞助商⼴告通过将两个单独部分的⼤⼩相加来衡量，计算⽅法如
下：

(A)��两个单词计算为��(“a”��x��“b”)+(“c”��x��“d”)

(C)��⽂字和徽标之间的距离（“d”）不得

A
d

C

⼄

⼄

d

C

A
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5国际⾜联批准

5.2

5.4

除⾮另有规定，获得的国际⾜联批准对于在批准后的⼀个⽇历年内举⾏的所有⽐赛和国际
友谊赛均有效。

国际⾜联批准的任何授予均特定于国际⾜联审查的样本项⽬。

国际⾜联的批准仅在以国际⾜联官⽅通讯形式书⾯授予时才有效。不得依赖以任何其他形
式提供的任何批准。

5.5

5.3

5.1

(a)��国际⾜联不会考虑该项⽬是否符合所有适⽤的国家和跨国法律，并且国际⾜联批准的授
予并不保证此类合规性。

(b)��相关会员协会、俱乐部、eFootball��俱乐部或��eFootball��球员有责任确保该物品符合所
有适⽤的国家和跨国法律。

如果国际⾜联的批准是有条件或有限制的，申请⼈必须严格满⾜这些条件和这些限制（例
如批准在指定⽇期后失效），否则国际⾜联的批准将被撤销。

它不适⽤于所有规格与该样品项⽬不同的任何项⽬。对于任何此类不相同的项⽬，必须重新
申请国际⾜联批准。未经国际⾜联单独批准⽽使⽤不相同的物品将构成违反本规定。

国际⾜联批准的授予构成确认，即国际⾜联认为，相关项⽬完全符合本条例和任何其他适⽤
的国际⾜联规则或条例以及任何通告、指南、指令和/或决定的所有要求国际⾜联颁发。
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如果国际⾜联拒绝某项⽬的国际⾜联批准申请，它将给出拒绝的书⾯理由，以便申请⼈了解
需要进⾏哪些更改才能获得该项⽬的国际⾜联批准。

5.6
尽管获得了国际⾜联的批准，⽐赛官员仍保留决定球队在⽐赛期间是否可以使⽤任何物品的
权利。除此之外，他们可能会订购要覆盖的物品的⼀部分和/或可能要求团队将其⾸选⽐赛
装备和替代⽐赛装备中的⽐赛装备物品组合起来以满⾜他们的要求。

6.1

6拒绝国际⾜联批准
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